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内容概要

　　《高等院校动画专业“十二五”规划教材：动画分镜与故事板》讲述了故事板的定义，介绍了故
事板在动画制作流程中的作用及故事板发展的历史；讲述了剧本的主题分析、剧情结构分析的方法，
介绍了剧情节奏分析的方法；讲述了故事板设计师在角色和场景造型基础训练上应当着重注意的几个
方面；介绍了视听语言的理论基础；深入分析了故事板中镜头画面、镜头动作的设计；详细讲述了镜
头画面视觉造型元素及构图方式，分析了镜头画面的骨骼、节奏与韵律，论述了镜头中光与影的结构
方式；详细讲述了如何在故事板中设计角色的表演和动作，以及场面调度的方式与技巧；最后介绍了
故事板创作的流程、类型和风格特征。

　　本书既有理论指导，又有大量精心编排的案例分析，理论与实践并重。

　　本书适合动画、游戏及数码媒体专业的研究生、本科生及动漫爱好者阅读和自学，也可以作为动
画、游戏及数码媒体专业人士的参考书籍。
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编辑推荐

《高等院校动画专业"十二五"规划教材:动画分镜与故事板》既有理论指导，又有大量精心编排的案例
分析，理论与实践并重。
《高等院校动画专业"十二五"规划教材:动画分镜与故事板》是高等院校动画专业“十二五”规划教材
，适合动画、游戏及数码媒体专业的研究生、本科生及动漫爱好者阅读和自学，也可以作为动画、游
戏及数码媒体专业人士的参考书籍。
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