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内容概要

　　Adobe公司的FlashCS4软件是当今全球最流行的二维动画制作软件，在网页制作、多媒体演示等领
域得到广泛的应用。
由于其强大的矢量图形编辑和动画创作能力，使其逐渐成为交互式矢量动画的标准。
《21世纪高职高专规划教材·计算机系列：Flash动画设计（第2版）》以应用性和实用性为原则，以培
养学生的设计能力和创新能力为目标，从介绍FlashCS4的基本操作入手，对FlashCS4的主要功能及用法
进行全面讲解和深入剖析。
全书分为三大部分共16章，第一部分和第二部分分别介绍了Flash
CS4动画制作技术和Action
Script编程，在讲述理论的同时，还给出大量针对性的实例，操作步骤详细清楚，易于新手操作；第三
部分结合全书内容，重点剖析了4个综合性实例的实现过程，每个实例都给出了知识点的阐述、思路
的分析和具体实现的步骤，力求能让读者举一反三，从而达到使学习者能够自主地设计动画的最终目
的。

　　本书内容翔实，图文并茂，操作性、趣味性及针对性都比较强，能引导初学者快速地进入精彩的
动画世界。
本书可作为高职院校计算机应用专业、网络专业、多媒体相关专业及艺术类专业的动画设计教材，也
可作为广大动画设计爱好者学习动画设计的参考用书。
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书籍目录

第一篇 Flash CS4动画基础
第1章 Flash CS4概述
1.1 FlashCS4的发展历程
1.2 Flash CS4动画的应用领域
1.3 Flash CS4软件的应用环境
1.4 Flash CS4中的基本概念
1.4.1 矢量图和位图
1.4.2 符号和素材
1.5 Flash CS4的工作界面
1.5.1 编辑区
1.5.2 【时间轴】面板
1.5.3 工具栏
1.5.4 场景
1.5.5 工具箱
1.6 Flash CS4中的新增工具
1.7 Flash CS4中动画文件的操作
1.7.1 了解Flash CS4的欢迎屏幕
1.7.2 创建Flash动画文件
1.7.3 设置文件属性
1.7.4 保存文件
小结
习题
第2章 图形编辑
2.1 绘图工具
2.1.1 钢笔工具
2.1.2 直线工具
2.1.3 矩形工具组
2.1.4 铅笔工具
2.1.5 刷子工具组
2.1.6 橡皮擦工具
2.1.7 Deco工具
2.1.8 课堂实例演示——利用绘图工具绘制芭蕾舞女孩
2.2 选取工具
2.2.1 选择工具
2.2.2 部分选取工具
2.2.3 套索工具
2.3 颜色工具
2.3.1 颜色设置
2.3.2 颜料桶工具组
2.3.3 课堂实例演示一利用颜料工具组填充图形
2.3.4 滴管工具
2.4 查看工具
2.4.1 缩放工具
2.4.2 手形工具
小结
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习题
第3章 使用文本
3.1 Flash CS4字体简介
3.2 使用文本工具
3.2.1 文本输入
3.2.2 文字工具的【属性】面板
3.3 文本类型
3.3.1 创建静态文本
3.3.2 创建动态文本
3.3.3 输入文本
3.4 建立超链接
3.5 打散文字
3.5.1 实例演示1——位图文字的渐变填充
3.5.2 实例演示2——荧光文字的制作
3.6 对文本应用滤镜效果
3.6.1 投影
3.6.2 模糊
3.6.3 发光
3.6.4 渐变发光
3.6.5 斜角
3.6.6 渐变斜角
3.6.7 调整颜色
小结
习题
第4章 层和对象的编辑
4.1 图层的基本操作
4.1.1 了解Flash CS4中的图层
⋯⋯
第二篇 ActionScript编程
第三篇 Flash综合实例
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