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内容概要

本书是普通高等教育“十二五”规划教材、普通高等教育“十一五”国家级规划教材配套教材，根据
接口与通信技术的课程要求，结合近年来实验教学改革的实践经验，针对提高学生的计算机应用开发
和创新能力的教学目标而编写。

本书内容包括汇编语言及硬件课程实验基础，综合设计实验和创新型实验设计四部分。
重点突出设计与应用创新，创新性实验以问题和课题为核心、以学生为主体进行设计，注重激发学生
的创新思维，提高创新实践能力。
全书既注重计算机硬件与软件知识相结合，又注重操作性与设计性。

本书可作为高等院校计算机类及电气类、电子类相关专业本科学生的实验教材，也可供有关技术人员
参考。
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书籍目录

前言
1　汇编语言课程实验基础篇
 实验一　数码转换程序设计及调试
 实验二　数据运算类程序设计
 实验三　分支及循环程序设计
 实验四　排序程序设计
 实验五　系统中断调用
 实验六　判断闰年程序设计
 实验七　播放乐曲程序设计
 实验八　图形显示程序设计
 实验九　磁盘读写访问实验
2　硬件课程实验基础篇
 实验十　存储器扩展实验
 实验十一　8255并行接口实验
 实验十二 中断特性及8259应用编程实验
 实验十三　8253定时／计数应用实验
 实验十四　模／数(A／D)转换实验
 实验十五　数／模(D／A)转换实验
 实验十六　键盘扫描与八段数码管显示实验
 实验十七　点阵LED显示实验
 实验十八　液晶显示控制实验
3　综合性实验应用提高篇
 实验十九　交通信号灯控制实验
 实验二十　双机通信实验
 实验二十一　温度传感器综合应用实验
 实验二十二　直流电动机控制综合实验
4　创新型设计实践篇
 实验二十三　计算器设计实验
 实验二十四　计分设计实验
 实验二十五　高级动画设计实验
 实验二十六 电压表设计实验
 实验二十七 急救车与交通灯设计实验
 实验二十八　高级电子时钟及日历设计实验
 实验二十九　智能风扇设计实验
 实验三十转　速表设计实验
 实验三十一　智能洗衣机设计实验
 实验三十二 出租车计价器设计实验
附录
 附录A　汇编语言程序设计规范及上机过程
 附录B　实验总体要求与方法
 附录C　WAFE6000仿真系统介绍
 附录D　WAFE系统组成与结构图
 附录E　伟福系统软件开发环境
 附录F　程序调试DEBUG主要命令
 附录G　8086／8088常用指令表
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章节摘录

版权页：插图：当某段代码需在不同的地方重复使用时，应根据代码段的规模大小使用函数调用或宏
调用的方式代替。
这样，对该代码段的修改就可在一处完成，增强代码的可维护性。
规则5 每个函数完成单一的功能，不设计多用途面面俱到的函数。
多功能集于一身的函数，很可能使函数的理解、测试、维护等变得困难。
函数功能明确化，可增加程序可读性，也方便维护、测试。
规则6 在函数的项目维护文档中，应该指出软件适用的硬件平台及版本。
建议：使用专门的初始化函数对所有的公共变量进行初始化。
5.程序正确性、效率规则1 严禁使用未经初始化的变量。
引用未经初始化的变量可能会产生不可预知的后果，特别是引用未经初始化的指针经常会导致系统崩
溃，需特别注意。
规则2 防止内存操作越界。
说明：内存操作越界是软件系统主要错误之一，后果往往非常严重。
规则3 注意变量的有效取值范围，防止表达式出现上溢或下溢。
规则4 防止易混淆的指令和操作数拼写错误。
规则5 避免函数中不必要语句，防止程序中的垃圾代码，预留代码应以注释的方式出现。
程序中的垃圾代码不仅占用额外的空间，而且还常常影响程序的功能与性能，很可能给程序的测试、
维护等造成不必要的麻烦。
规则6 通过对系统数据结构的划分与组织的改进以及对程序算法的优化来提高空间效率。
这种方式是解决软件空间效率的根本办法。
规则7 循环体内工作量最小化。
应仔细考虑循环体内的语句是否可以放在循环体之外，使循环体内工作量最小，从而提高程序的时间
效率。
规则8 在多重循环中，应将最忙的循环放在最内层。
规则9 避免循环体内含判断语句，将与循环变量无关的判断语句移到循环体外，以减少判断次数。
循环体中的判断语句是否可以移到循环体外，要视程序的具体情况而言。
一般与循环变量无关的判断语句可以移到循环体外，相关的则不可。
规则10 中断和恢复。
中断程序应该尽量短，应该在中断中进行标记，在主程序中处理。
但实时性很高的程序段例外。
中断时应该保存所有涉及的通用变量和寄存器，如A、PSW、DPTR等。
规则11 堆栈设置。
堆栈对于程序非常重要，堆栈的设置要合理。
堆栈太小，嵌套调用很容易溢出，造成系统故障；堆栈太大，浪费RAM资源。
为了节约堆栈资源，中断时要求不要保存太多资源，中断嵌套和程序嵌套层数不要太多，尽量不要超
过5层。
这就要求合理地划分功能模块。
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编辑推荐

《汇编语言设计及接口与通信实践指导书》是普通高等教育“十二五”规划教材,普通高等教育“十一
五”国家级规划教材配套教材之一。
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