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前言

当说到Android，很多人的概念是——Google推出的一套开源操作系统，也有人会想到Google手机，也
有人说是一个开源联盟。
这些都没有错，Android本是一家小公司的名字，由这家公司的几位创办人的名字组合而成的。
该公司主要做基于移动类电子设备的操作系统，与其他嵌入式操作系统不同，该操作系统是基于Java
虚拟机的，后来Google收购了Android，Android的核心开发人员也就加入了Google，直到现在。
接着，Google发起了一个Open Handset Alliance，成员包括芯片制造商、设备生产商、网络运营商以及
应用开发商，旨在让人们更廉价、更方便、更有趣地进行信息沟通。
所有这些会员开发的产品都会遵循约定的技术标准，主要是以Android操作系统为实现载体。
芯片制造商需要更好地兼容Android操作系统，网络运营商可以在Android的基础上定义自己所需要的
服务，应用开发商也基于Android开发程序。
操作系统并不算是个新的概念，Android尽管有独特的概念或者定义，但所实现的功能（或者目标）与
大多数操作系统相同。
因此，本书在每章开始时，会提出一些和应用目标相关的问题；然后再具体介绍所涉及的操作系统相
关的技术细节，当读者理解了技术细节后，基本上就可以回答这些问题了；最后，本书会对所提出的
问题做一个简要的回答，帮助读者形成一个更清晰的概念。
本书第1、2章介绍了Android操作系统的整体框架组成。
Android操作系统是使用Java语言编写的，因此第3章介绍了一些Android中常用的Java语法。
对于任何一个具有图形接口的操作系统来讲，GUI操作原理、存储系统、多线程设计都是重点，这些
分别在本书的第4、11、12章进行讲解。
除此之外，Android应用程序可以分片段运行，这与其他系统不一样，本书第5～9章介绍了这些程序片
段的原理与使用。
Android主要用于消费类电子产品，因此，多媒体处理和游戏中应用很普遍，第15章介绍了多媒体处理
、网络通信、游戏开发等基本原理与使用。
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内容概要

本书介绍基于And roid操作系统的应用程序开发，作者力求从一般程序概念的角度去解析And roid中的
一些新概念，从而让程序员能够快速将已有的程序经验转移到And roid平台上来。
本书内容可分为3部分，分别为Java基础、And roid系统组件介绍以及开发工具的使用。
书中包含了大量的基础性实例，用于阐述一些基础组件的使用方法，这些实例大部分基于And
roid1.5r2版本，并根据And roid l．6版本的更新做了一定的调整和说明。
    本书除了作为And roid应用程序开发者的入门读物外，也可以作为And roid工程人员的基础设计参考
书。
同时，本书中的游戏开发章节包含了一般的多线程、多角色游戏架构设计，也适合有意愿开发基
于And roid游戏类应用的爱好者。
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章节摘录

插图：
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