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前言

　　MasterCAM是由美国CNC Software公司推出的基于PC平台的CAD／CAM一体化软件，由于其卓越
的设计及加工功能，在世界上拥有众多忠实的用户，被广泛应用于机械、电子、航空等领域。
MasterCAM操作灵活，易学易用。
　　本书共8章，深入浅出地介绍了MasterCAM各个模块的基本功能和使用方法，结合作者多年的实
践经验，将案例和理论完美地结合起来，希望通过本书的学习使读者能够对MasterCAM强大的建模和
加工功能有所了解。
　　本书具体内容如下：　　第1章讲解了MasterCAM软件介绍，内容涉及MasterCAM的基础知识、系
统与环境配置、常用功能的介绍、常用快捷键的介绍及快捷键的定义等。
　　第2章讲解了.MasterCAM二维图形的绘制、图形的编辑、尺寸标注等。
　　第3章讲解了构图面构图深度、绘制三维线架、绘制基本曲面、网格构面等曲面的绘制，曲面的
编辑、倒角、修剪，及绘制三维曲线等。
　　第4章讲解了实体造型、实体的修剪边界、布尔运算、实体管理器等。
　　第5章讲解了数控加工的基础、刀具路径管理器、工件的设置、安全区域、后置处理等，还讲解
了平面铣削、2D高速铣削、雕刻、FBM、浮雕加工等二维加工刀具路径。
　　第6章讲解了CAM中三维刀具路径及各参数的设置。
　　第7章讲解了CAM的车削加工、车削端面、车削外圆、车削螺纹、钻孔加工等刀具路径，及其各
参数的含义和用法。
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内容概要

本书主要介绍了MasterCAM X3软件基本功能的操作方法、操作技巧和应用实例。
主要内容包括软件介绍、二维图形、三维曲面与曲线、三维实体造型、MasterCAM X3的加工基础、二
维加工刀具路径、三维曲面加工刀具路径、加工程序产生与通信等。
本书教学重点明确，结构合理，语言简明，实例丰富。
通过本书的学习，读者可以快速有效地掌握MasterCAM X3的设计方法、设计思路和技巧。
    本书附光盘1张，内容包括书中所举实例图形的源文件以及多媒体助学课件。
    本书具有很强的实用性，适用于MasterCAM X3初级用户。
除作为高校和各类培训教材外，还可以用于自学，也可以作为工程技术人员的技术参考书。
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