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内容概要

刘建清、孙保书、李凤伟和陈素侠编著的这本《轻松玩转AVR单片机C语言》是一本专门为AVR单片
机玩家和爱好者“量身定做”的“傻瓜式”教材(基于C语言)，主要突出“玩”，使读者在“玩”中
学，在学中“玩”，在不知不觉中轻松玩转AVR单片机！

《轻松玩转AVR单片机C语言》采用新颖的讲解形式，深入浅出地介绍了AVR单片机(以ATmega16为
例)的组成、开发环境及AVR单片机C语言基础知识，结合大量实例，详细演练了AVR单片机I／O口、
中断、定时器、串行通信、键盘接口、LED激码管、LCD显示器、DS1302时钟芯片、EEPROM存储器
、温度传感器DS18820、红外和无线遥控电路、单片机看门狗、模块比较器、LA／D转换器、步进电
动机、LED点阵屏等内容。
《轻松玩转AVR单片机C语言》中的所有实例均具有较高的实用性和针对性，且全部通过了实验板验
证；尤其珍贵的是，所有源程序均具有较强的移植性，读者只需将其简单修改甚至不用修改，即可应
用到自己开发的产品中。

全书语言通俗，实例丰富，图文结合，简单明了，可作为AVR单片机爱好者和使用C语言从事AVR单
片机开发的技术人员的参考书，也可作为高等院校的单片机课程教学用书。
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章节摘录

版权页：插图：3.AVR单片机I／O接口功能强，内部资源丰富AVR单片机的I／O接口是真正的I／O接
口，能正确反映I／O接口输入／输出的真实情况。
作输出时，可输出40mA（单一输出），作输入时可设置为三态高阻抗输入或带上拉电阻输入，具备10
～20mA灌电流的能力。
AVR单片机片内具备多种独立的时钟分频器，分别供URAT、12C、SPI使用。
其中与8／16位定时器配合的具有多达10位的预分频器，可通过软件设定分频系数，提供多种档次的定
时时间。
AVR单片机独有的“以定时器／计数器（单）双向计数形成三角波，再与输出比较匹配寄存器配合，
生成占空比可变、频率可变、相位可变方波的设计方法（即脉宽调制输出PWM）”更是令人耳目一
新。
AVR单片机具有增强型的异步串口，具有硬件产生校验码、硬件检测和校验侦错、两级接收缓冲、波
特率自动调整定位（接收时）、屏蔽数据帧等功能，提高了通信的可靠性，方便程序编写，更便于组
成分布式网络和实现多机通信系统的复杂应用，串口功能大大超过51单片机的串口，加之AVR单片机
高速，中断服务时间短，故可实现高波特率通信。
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编辑推荐

《轻松玩转AVR单片机C语言》：轻松玩转系列。
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