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内容概要

《新编计算机基础教程》通过项目驱动的方法融合计算机基础相关的知识点。
内容主要分为两部分。
第一部分为第1～2章，简明扼要地介绍在计算机应用系统设计中常用的硬件电路(即模拟电路和数字电
路)的基础知识，并穿插大量电子小制作和实验，从计算机的电路原理图设计、电路仿真、电路原理图
和PCB图绘制、电路板制作，到电路调试和测试，手把手地带领初学者进入计算机世界的大门，为其
从事嵌入式计算机应用系统设计打下坚实的基础。
第二部分为第3～6章，以80C51单片机为蓝本，从机器码到汇编语言，详细介绍计算机系统最底层的
工作原理，并与Altair-
80C31Small实验箱相配合，穿插大量的机器码和汇编语言编程实验。
本书注重在教学中强化学生的动手训练，强调理论与实践相结合，是一本学习计算机基础知识的入门
级教材。

《新编计算机基础教程》可作为大学本科、高职高专电子信息、自动化、机电一体化、计算机等专业
的教材，也可作为电子爱好者的自学用书，还可作为从事单片机应用开发工程技术人员的参考资料。
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编辑推荐

周立功主编的《新编计算机基础教程》是一本入门级教材，但在“项目驱动融合相关知识点”思想的
指导下，将“电子工艺实习(PCB与电路的制作)”提前引入到大学一年级上学期，为学生开展项目驱
动和课程设计打下基础。
作者在本书相关章节中不仅安排了一些硬件制作，在最后一章还安排了课程设计，以期达到“卓越工
程师培养计划”的教学目标。
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