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内容概要

　　《普通高校“十二五”规划教材·实践创新系列：基于嵌入式Linux的Qt图形程序实战开发》共分
为17章，分别从信号与槽、对话框、主窗口、自定义窗口部件、布局管理、文本、容器类、目录和文
件处理、事件机制、二维图形、MDI程序设计、Model/View结构、网络编程、数据库、多线程、Qt4.5
移植等部分，详细介绍了Qt的基础知识和GUI编程应用。
同时在各个章节穿插了应用实例，使读者更容易上手掌握。

　　《普通高校“十二五”规划教材·实践创新系列：基于嵌入式Linux的Qt图形程序实战开发》内容
全面，体系完整，是广大读者不错的选择，适合刚接触Qt的初学者查阅学习，也适合已经在工作中应
用Qt的程序员和正在从事Qt开发的科研人员参考翻阅，还可以作为各大中专院校和培训机构的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   Qt相对于C++主要增加了以下功能： 用于对象之间通信的信号与槽机制； 可以查
询和设计对象的属性（Qt designer中经常使用）； 增加的事件处理系统和事件过滤器； 国际化支持
，Qt提供相应的转换函数，可以通过相应的映射表，将界面中所显示一些字符转换为不同的语言；支
持多任务的定时器； 以树的形式组织对象，支持分层检索的对象树； 受保护的指针，当对象被销毁
时，指向对象的指针会被自动置为0，而在C++中，当对象被销毁后，如果没有手动的设置指向对象的
指针为0，该指针会成为野指针； 支持动态的类型装换。
 Qt中扩展了C+4-的一些功能，主要通过Qt中的元对象系统来实现。
元对象系统提供了两项关键的技术：信号与槽、内省。
下面了解一下这两方面的内容。
 1.信号与槽 图1-1显示的是用Qt编写的一个窗El，窗E：I中只有一个按钮。
当单击按钮时，会产生关闭窗口的结果。
这个就是Qt中的信号与槽机制。
A对象发M信号给B对象，B对象产生N动作。
在这个例子中，按钮就是A对象，所发送的M信号是单击按钮的信号，把信号发送给当前的窗口C，C
产生动作N关闭窗口。
这是信号与槽最简单的用法。
 2.内省 内省是指面向对象的编程语言在程序的运行期间查询对象信息的能力。
在C++中，存在RTTI（运行时类型识别），也就是会根据运行时指针所指向的对象的类型判断要调用
哪个类中的函数，而不是根据指针的类型判断。
C+4-中的内省只可以获取对象的类型信息，Qt中的内省允许应用程序在运行时获得有关调用
的QObject（Qt中对象类的祖先类）子类的信息，这个信息叫做“元信息”，其中包括一个含有对象
的类名以及它所支持的信号与槽的列表。
 将这些C4-4-中没有的功能转换为C++编译器可以编译的代码，而信号与槽机制以及其他的一些功能
是C+4-中没有的，需要元对象编辑器moc（meta object compiler）。
 元对象系统工作需要3部分：Q_OBJECT宏、QObject类、moc。
这种机制的工作流程是，在定义QObject子类时，用Q_OBJECT宏声明每个QObject子类中必须实现的
内省函数，这些函数是QObject、QMetaObject类中的一些虚函数。
在编译时moc工具生成了用于Q_OBJECT声明的所有函数和所有信号的实现，将程序转换为C++代码
。
 要注意的是，当定义QObject子类时，如果类的定义中包含了信号的定义或者是槽函数的定义，类的
定义文件与类的实现文件一定要分成两个文件。
即定义一个类时有两个文件，以.h结尾和以.Cpp结尾。
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