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内容概要

由王颖和何北等编著的《信息化教学技能实践与应用》以现代教育技术的实践操作为重点，在新的信
息时代的背景下进行新的信息化教学技能的探讨，《信息化教学技能实践与应用》在原有教育技术实
践能力的基础上进行了大胆的改革实践，把网络教学技能实践部分加入到信息化教学技能的内容中来
，同时也顺应了“全民教育”和“终身教育”体系的发展需要，对信息化教学的师生们都有较好的指
导意义。
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编辑推荐

　　《信息化教学技能实践与应用》紧密结合当前中小学教育课程改革和实施素质教育的要求，针对
专业特征、职业特点和信息时代需要，强化现代教育技术实践应用，高度重视和总结编写者教育教学
经验．真正构建教与学的捷径化通道。
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