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内容概要

由王正盛和陈征编著的《VRP11虚拟现实编辑器标准教程》是一本介绍如何使用VRP软件进行虚拟现
实项目制作的优秀教材，书中以该软件的功能为线索，运用典型案例，循序渐进地讲解了VRP的使用
方法和技巧，使读者做到学用结合，很快掌握该软件。
书中讲解的内容很注重实用性，运用大量的篇幅讲解了互动界面的使用技巧，把工作中的常用功能讲
解得非常透彻。

《VRP11虚拟现实编辑器标准教程》力求帮助读者迅速掌握VRP软件在虚拟现实制作中的关键应用方
法与各种常见虚拟现实项目的设计规范，熟练运用正确的工作方法，完成虚拟现实项目的制作。
本书内容丰富，包括虚拟现实基础知识、VRP编辑器基础知识、VRP11编辑器快速入门、常见材质的
创建与编辑技巧、ATX动态贴图使用基础、角色动画的应用、常见相机创建技巧、特殊效果的实现方
法、交互界面的使用技巧、VRP脚本使用技巧等。

《VRP11虚拟现实编辑器标准教程》既可作为各大中专院校建筑、工业设计、动画等专业的教材，还
可作为希望从事虚拟现实行业者的自学参考书。
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章节摘录

版权页：插图：虚拟现实是利用计算机图形学技术，在计算机中对真实的客观世界进行逼真的模拟再
现。
通过利用传感器技术等辅助技术手段，让用户在虚拟空间中有身临其境之感，能与虚拟世界的对象进
行相互作用且得到自然的反馈，并让人产生构想。
概括来说，虚拟现实是人们通过计算机对复杂数据进行可视化操作与交互的一种全新的方式。
与传统的人机界面以及流行的视图操作相比，虚拟现实在技术思想上有了质的飞跃。
虚拟现实中的“现实”泛指在物理意义上或功能意义上存在于世界上的任何事物或环境，它可以是实
际上可实现的，也可以是实际上难以实现或根本无法实现的。
而“虚拟”是指用计算机生成的意思。
因此，虚拟现实是指用计算机生成的一种特殊环境，人可以通过使用各种特殊装置将自己“投射”到
这个环境中，并操作、控制环境，实现特殊的目的，即人是这种环境的主宰。
从本质上来说，虚拟现实就是一种先进的计算机用户接口，它通过给用户同时提供诸如视觉、听觉、
触觉等各种直观而又自然的实时感知交互手段，最大限度地方便用户的操作。
根据虚拟现实技术所应用的对象不同，其作用可表现为不同的形式，例如将某种概念设计或构思可视
化和可操作化，实现逼真的遥控现场效果，达到任意复杂环境下的廉价模拟训练的目的等。
虚拟现实系统强调了在虚拟系统中人的主导作用。
从技术的角度来说，它具有以下基本特征：从过去人只能从计算机系统的外部去观测处理的结果，到
人能够沉浸到计算机系统所创建的环境中；.从过去人只能通过键盘、鼠标与计算环境中的单维数字信
息发生作用，到人能够用多种传感器与多维信息的环境发生交互作用；从过去的人只能以定量计算为
主的结果中启发从而加深对事物的认识，到人有可能从定性和定量综合集成的环境中得到感知和理性
的认识从而深化概念和萌发新意。
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编辑推荐

《VRP11虚拟现实编辑器标准教程》是一款基于DrictX3D自主研发的、制作虚拟现实的核心软件，直
接面向三维美工，所有操作都采用美工可以理解的方式完成，可以让美工将所有精力投入到效果制作
中来，从而有效降低制作成本，实现丰富多彩的虚拟特效。
VRP被广泛应用于城市规划、室内设计、工业仿真、古迹复原、桥梁道路设计、军事模拟、动漫设计
等行业，在国内虚拟现实软件中处于领先地位。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<VRP11虚拟现实编辑器标准教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


