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内容概要

本书将设计思维训练、技法训练与艺术审美训练巧妙地进行融合，案例涵盖面广、典型性强，力求帮
助读者从零起步，设计出适用于动漫、卡通插图、广告短片等不同领域的原创角色作品。

 本书以Adobe Photoshop
CS5~H数字手写板为主要创作工具，结合系统的、科学的创意设计方法教学，对学生的造型表现方法
和艺术创作思维进行训练，对卡通动漫角色设计从概念到视觉实体进行了全面剖析，并通过具有代表
性的二十多个原创案例，引导读者一步一步熟练掌握Photoshop的数字绘画功能，并能够结合蒙版、通
道、智能对象等设计功能更好地进行艺术创意表达，创作出具有艺术感与实用性的原创卡通角色。
这样培养出来的概念设计师才具有更全面的职业素养，而非只掌握单纯绘画技能的美工，并能够更好
配合生产流程中其他岗位进行高效率的创作。

本书适合在电视台、游戏公司、影视广告公司、影视特技公司、数字媒体及多媒体设计公司、动漫设
计制作公司等从事动画片制作、影视广告制作等工作的人员。
本书也适合于零起步的动漫爱好者以及专业艺术院校学生和老师、行内人士以及广大概念角色设计的
爱好者。

随书光盘的内容为奉书案例的配套素材文件，读者可以参照光盘中的“光盘使用说明”来使用这些素
材自行练习。
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编辑推荐

李刚、孙玉成编写的《Adobe创意大学原创概念角色设计标准教材》是Adobe创意大学指定教材。
该教材共分10章，内容包括：概念设计概述，概念设计的创意方法，形态与造型原则，概念角色设计
创作，概念场景设计创作，概念道具设计创作，概念角色设计实例，概念场景设计实例，原创概念设
计数字工具概述，基础绘画与绘图。
本书不仅适合高等院校动画设计相关专业的学生使用，也适合希望进入动画相关领域的自学者用作参
考资料。
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