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内容概要

　　王一夫、张炜编写的《Adobe创意大学动漫特效合成标准教材》首先介绍了传统的合成环节的制
作技术，重点讲解了合成这一制作环节所涉及到的基本概念和制作理念，以制作流程为主线，分析合
成的每一个步骤，讲解透彻。
另一方面，《Adobe创意大学动漫特效合成标准教材》通过大量实例的分析和讲解，一步一步介绍动
画的合成区别于广告、栏目包装和传统影视特效制作的独有的技术特点及其针对性的技术，以期望能
够将动画合成这一环节的技术共性和特性完全的展现了出来，最终培养制定渲染方案以及指导渲染的
合成师。

　　《Adobe创意大学动漫特效合成标准教材》非常适合欲从事影视后期、特效合成、电视包装制作
的专业人员使用。
读者通过学习，能在极短的时间内，掌握影视特效制作人员所必须掌握的相关技术，并加深特效合成
技术功底，达到从入门到精通的专业水平。
另外，《Adobe创意大学动漫特效合成标准教材》也可以作为各类影视动画学院、培训机构的教学方
面的相关专业用书，其中大量的实例能够方便教师授课，丰富的知识点总结能够清晰明白地阐述原本
晦涩的影视制作概念。
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编辑推荐

王一夫、张炜编写的《Adobe创意大学动漫特效合成标准教材》是Adobe创意大学指定教材。
该教材共分11章，内容包括：数字视频的基本概念，合成的基本方法，Adobe After Effects简介，基本
元素控制，特效综述，构建画面，多通道合成案例分析，扭曲及键控效果案例分析，合成的基本方法
，文字效果案例分析，综合特效分析。
本书不仅适合高等院校动画设计相关专业的学生使用，也适合希望进入动画相关领域的自学者用作参
考资料。
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