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内容概要

方浩编著的《虚拟现实VRP深度交互实例精解(附光盘)》是一本介绍如何使用VRP软件进行虚拟现实
深度交互实例制作的优秀教材，书中运用典型的案例，循序渐进地讲解了VRP的使用方法和技巧，使
读者做到学用结合，很快掌握软件的高级应用方法。

本书力求帮助读者掌握VRP软件在虚拟现实制作中的高级应用方法与各种常见虚拟现实项目的设计规
范，在熟练运用正确工作方法的同时，迅速提高软件的高级应用能力。

本书共分8章，内容包括机械拆装、产品展示、古建仿真、室内设计交互、游戏场景等多个领域的案
例交互。
全书精心挑选了多个交互案例，并完全以实际教学的设计思路，教读者用实例操作吸收所学知识。
书中设置了“提示”、“技巧”等精彩内容，可大幅提高读者项目制作的效率。

《虚拟现实VRP深度交互实例精解(附光盘)》既可作为各大中专院校建筑设计、工业设计、动画等专
业的教学参考用书，还可作为希望从事虚拟现实行业者的自学参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：    在本章案例中，场景的模型、动画、材质、灯光、烘焙等，需要提前在3ds Max中
制作完成，制作完成后将其导入VRP编辑器中进行编辑即可。
 6.2相机设置 打开资料中的VRP文件，场景中的动画相机可以选择在3ds Max中制作，也可以在VRP中
制作，用户可以根据自己的情况进行制作。
 6.2.1创建行走相机在浏览场景时，可以通过创建绕物旋转相机实现锁定一个物体，然后围绕着这个物
体展示绕物浏览的效果。
还可以通过结合F11快捷键录制一个绕物旋转的相机动画效果。
 打开【创建对象】|【相机】面板，在【创建相机】栏中单击【行走相机】按钮，在弹出的[Camera
name]对话框中，输入所创建相机的名称，如图6—2—1所示。
 根据场景大小，设置场景中行走相机的参数，设置【水平视角】N74°，【移动速度】为0.70米／秒
，【身高】为2.00米，【模式】设置为行走，如图6—2—2所示。
 使用与创建行走相机同样的方法，继续创建场景中其他景点的行走相机，可以通过面板中的【上移】
或者【下移】按钮调整相机的顺序，如图6.2—3所示。
 6.2.2创建动画相机 动画相机的创建有三种方法：第一种，选择在3ds Max中制作完成，然后导入VRP
编辑器；第二种，选择在VRP编辑器中使用时间轴制作相机动画；第三种，选择在VRP编辑器中，
按F5快捷键运行浏览，然后在运行状态下，按F11快捷键进行动画的录制，这也是使用最方便、最广泛
的一种动画相机的制作方法。
 在VRP编辑器状态下，按键盘上的F5快捷键运行场景，接着按键盘上的F11快捷键开始录制动画相机
。
运行界面的左上角有时间提示。
接着，可以结合键盘上的W、A、s、D键，来控制场景中相机的运动方向，如图6—2—4所示。
 3.6脚本交互设置 使用VRP编辑器中的脚本编辑器，可以设置很多丰富有趣的交互功能。
本章案例中交互主要体现在模型刚体动画、GUI时间轴动画、切换相机、改变模型贴图等方面。
 3.6.1 设置【#初始化】函数脚本 首先创建【#初始化】函数，【#初始化】函数中主要添加一些初始状
态时触发的事件，如在文件一开始运行时有些不需要出现的按钮和窗口，可以在【#初始化】函数中
添加显示隐藏的脚本进行控制，如图3—6—1所示。
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