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内容概要

《超级动漫大图鉴:角色篇》共分为14部分，主要内容包括：漫画角色的基本知识；头部是表现角色的
基本要素；肢体是进一步展现人物特征的主要元素等。
在《超级动漫大图鉴:角色篇》中，每个知识点之后都提供了与其相关的大量精美图例。
《超级动漫大图鉴:角色篇》内容、结构设置使得漫画学习体系更加合理，学习过程更加有趣。
读者在学习每一个知识点后都能快速参照相应的图例进行练习与创作。
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作者简介

C&middot;C动漫社是由一群从小看着漫画长大，狂热并执着于把动漫作为一生事业、充满梦想的年轻
人所组成的团队。
经过几年时间的发展，C&middot;C动漫社已经是目前国内规模最大，也是最专业、最权威的漫画技法
图书创作团队。
代表作有《超级漫画素描技法》系列和《超级漫画技法宝典》系列等图书，一直畅销至今，备受广大
读者喜爱，销量超过引进自日本的众多图书，并被众多大专院校和培训班选作教材用书。
其中大部分图书版权都已输出到港台地区。
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书籍目录

Chapter 1漫画角色的基本知识 1.漫画的概述 1.1漫画的基本概念 1.2漫画的类型概述 2.漫画角色是漫画故
事的主体 2.1不同的漫画有着不同造型的角色 2.2同一部漫画中的角色有着不同的作用 Chapter 2头部是
表现角色的基本要素 1.脸型是决定角色第一印象的重点 1.1鹅蛋脸对角色塑造的表现 1.2圆脸对角色塑
造的表现 1.3尖脸对角色塑造的表现 1.4方脸对角色塑造的表现 1.5其他脸型对角色塑造的表现 2.五官是
表现角色特征的关键 2.1眉毛在塑造人物时的作用 2.2眼睛在塑造人物时的作用 2.3鼻子在塑造人物时的
作用 2.4嘴巴在塑造人物时的作用 2.5耳朵在塑造人物时的作用 2.6五官组合在塑造人物时的作用 3.发型
是角色塑造不可或缺的要素 3.1长发对漫画角色的表现 3.2中长发对漫画角色的表现 3.3短发对漫画角色
的表现 3.4束发对漫画角色的表现 3.5编发对漫画角色的表现 4.表情是增强角色存在感的利器 4.1不同角
色开心时的表情 4.2不同角色悲伤时的表情 4.3不同角色生气时的表情 4.4不同角色吃惊时的表情 4.5不
同角色害羞时的表情 4.6不同角色恐惧时的表情 Chapter 3肢体是进一步展现人物特征的主要元素 1.不同
头身比例对角色的塑造 1.1 9头身及9头身以上的角色形象 1.2 8头身的角色形象 1.3 7头身的角色形象 1.4
6头身的角色形象 1.5 5头身的角色形象 1.6 4头身的角色形象 1.7 3头身的角色形象 1.8 2头身的角色形象
2.不同的动作表现不同的角色特征 2.1站姿的表现 2.2坐姿的表现 2.3走路的表现 2.4跑步的表现 2.5蹲姿
的表现 2.6跪姿的表现 2.7其他动作的表现 Chapter 4不同类型角色塑造对作品的意义 1.主要角色是漫画
故事进行的主体 1.1主角 1.2次主角 2.次要角色在漫画中起到增色添彩的作用 2.1配角 2.2群众角色
Chapter 5校园生活类漫画的角色设计 1.设计学生角色的基本要点 1.1小学生 1.2中学生 1.3高中生 2.设计
教师角色的基本要点 2.1青年教师 22中年教师 2.3老年教师 3.设计家长角色的基本要点 3.1年轻的学生家
长 3.2年长的学生家长 Chapter 6日常情感类漫画的角色设计 1.男性角色的设计要点 1.1阳光型 12帅气型
1.3成熟型 2.女性角色的设计要点 2.1活力型 2.2温柔型 2.3性感型 Chapter 7热血格斗类漫画的角色设计 1.
正面角色的设计要点 1.1力量型 1.2速度型 1.3技巧型 2.反面角色的设计要点 2.1怪力型 2.2诡异型 2.3奇巧
型 Chapter 8魔法变身类漫画的角色设计 1.魔法少女的设计要点 1.1道具变身系的魔法少女 1.2封印变身
系的魔法少女 2.魔法少年的设计要点 2.1契约变身系的魔法少年 22觉醒变身系的魔法少年 Chapter 9科
学幻想类漫画的角色设计 1.人类角色的设计要点 1.1科学家 1.2驾驶员 2.准人类角色的设计要点 2.1改造
人 2.2人造人 3.非人类角色的设计要点 3.1可操作型机器人 3 2自我意识型机器人 Chapter 10欧洲宫廷类
漫画的角色设计 1.贵族角色的设计要点 1.1王公贵族 1.2公主干金 1.3骑士护卫 2.平民角色的设计要点 2.1
商人 2.2女仆 2.3农民 Chapter 11可爱拟人类漫画的角色设计 1.生物拟人角色的设计要点 1.1动物拟人角
色 1.2植物拟人角色 2.非生物拟人角色的设计要点 2.1食物拟人角色 2.2文具拟人角色 2.3数码产品拟人角
色 2.4交通工具拟人角色 3.抽象事物拟人角色的设计要点 3.1学科拟人角色 3.2生肖拟人角色 3.3季节拟人
角色 3.4星座拟人角色 Chapter 12幽默搞笑类漫画的角色设计 1.装傻角色的设计要点 1.1天然呆型 1.2冒
失鬼型 1.3电波族型 2.吐槽角色的设计要点 2.1火爆型 2.2冷静型 2.3腹黑型 Chapter 13侦探推理类漫画的
角色设计 1.侦探角色的设计要点 1.1侦探 1.2侦探的助手 2.警察角色的设计要点 2.1明智的警察 2.2糊涂的
警察 3.嫌疑人角色的设计要点 3.1智慧型嫌疑人 3.2暴力型嫌疑人 3.3复仇型嫌疑人 Chapter 14料理美食
类漫画的角色设计 1.准备料理的角色的设计要点 1.1厨师 1.2品酒师 2.准备食材的角色的设计要点 2.1美
食侦探 2.2猎人 3.品尝料理的角色的设计要点 3.1美食家 3.2普通食客 4.其他角色的设计要点 4.1店长 4.2
服务生
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章节摘录

版权页：   插图：      萌系漫画是指漫画中的主要角色或角色群具有“萌”属性。
这类漫画的故事题材比较广泛，主角阵容多为有着可爱容貌的年轻少女。
 体育漫画中的故事主要围绕着一项体育运动进行展开。
这类漫画中的主角多为在比赛和训练中不断取得进步的青少年，人物形象偏向年轻化，并经常以穿着
比赛服或运动服的形象出场。
 专职漫画是以专门从事某项职业的人物为中心展开故事情节的漫画。
故事中出现的人物大多是从事某项职业的成年人，角色风格都比较写实，主要角色最常见的造型是他
们各自的职业装束。
 古装漫画可以是以真实的历史时代为背景，也可以将故事安排在一个与历史上某个时代相似的架空时
代中。
前一类作品中的人物穿衣打扮需要与历史记载符合，而后一类作品中角色的服装则可以根据作者的喜
好和题材的需要在古代装束的基础上进行再创作。
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编辑推荐

《超级动漫大图鉴:角色篇》是技法讲解与图鉴素材为一体的综合性漫画教程。
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