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内容概要

“人应该如何生活？
”阅读柏拉图、康德、席勒、尼呆、海德格尔、伽达默尔、德里达等大师的作品便会发现他们关于这
个问题的思考指向了一个关键词——“游戏”，尽管哲学家们走出洞穴的路径不同，因此他们的“游
戏”看起来也大不相同，甚至互相“拆解”。

柏拉图把城邦生活看做是一场游戏，是神为这个游戏制定了法则，为城邦生活的正义奠定了根基。
康德和席勒则把“游戏”拉回到主体之上，它只不过是审美的另一种称谓。
尼采试图解构柏拉图——基督教的思考路径，他要将生命从过于沉重而又散发着腐败气味的道德说教
中解救出来，将生命还原为清白无辜的游戏。
海德格尔以解构西方形而上学传统的名义(
实则构建了一种浪漫主义的新神话)，向世人展演了“天地神人”的“四方游戏”。
伽达默尔为了克服近代思想的那种封闭的“主体性”而鼓吹“理解一对话游戏”。
德里达则一直繁忙地与“逻各斯中心主义”的新老神话作抗争，进行“解构游戏”。
各种“游戏”互有差异，但又都试图完成对
“虚无主义”的超越。

《游戏的哲学(从赫拉克利特到德里达)》对上述各位大师作品的解读是以“游戏”之名进行的，其目
的就是探究这些看起来各不相同的“游戏
”到底存在着何种差异？
又存在着何种关联？

柏拉图、康德、席勒、尼采、海德格尔、伽达默尔、德里达等大师的作品便是《游戏的哲学(从赫拉克
利特到德里达)》所要解读的对象。
本书由付立峰著。
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作者简介

　　付立峰（1978-），男，安徽灵璧人，2006年毕业于南京大学中文系文艺学专业，文学博士。
现任教于云南大学人文学院。
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章节摘录

　　苏格拉底在施展他的辩证法时遭到了很多嘲弄式的攻击：“苏格拉底，当一个人年轻的时候有节
制地搞搞哲学，那么它就是一种让人快乐的东西，这毫无疑问。
要是一个人花太多的时间在上面，他就完了。
即使这个人天赋很高，也会因此而丧失一个男人所应该具备的那些令人羡慕的、好的经验。
这样的人对他们城邦的法律不熟悉，在与人打交道处理各种事务的时候也不善言辞，无论是在公共的
还是私人的场合，都对人们生活的乐趣、嗜好不甚了解，一句话，他对人类生活的方方面面都毫无所
知。
当他贸然进入私人的或政治的活动时，就成了笑料，正像搞政治的贸然进入你的行当，说着你说的那
些话一样。
⋯⋯当你还是个娃娃时，搞点哲学无可非议，但是当你长大成为一个男人时仍旧操弄它，苏格拉底，
这就可笑之至了。
我觉得搞哲学的男人就像一个说话口齿不清，在玩耍的孩子⋯⋯这种人真是该被抽鞭子。
”　　苏格拉底这位搞“纯粹哲学”的半神式人物居然被卡利克勒斯嘲弄为幼稚无知，这太有戏剧性
了。
卡利克勒斯指责苏格拉底在同高尔吉亚、波鲁斯辩论时利用对传统习俗与自然本性两种对立观念的“
偷换”获胜，让对手陷入自相矛盾之中。
卡利克勒斯声称自己要说出真话.以指出苏格拉底这位号称追求真理者的幼稚之处。
传统习俗对立于人的自然本性，是对自然本性的伪饰。
那些依据传统习俗而加以立法者实际上都是一些弱者，他们害怕强者，为了维护自身的利益，故而通
过立法，用“正义”、“不正义”这些虚名头来束缚强者的“自然本性。
”卡利克勒斯坚称，自然本性不应被传统习俗所掩饰，相反，人的自然本性已经向我们揭示出真相：
强人理应比弱者获得更大的利益，弱肉强食的法则动物身上也是显见的事实。
“如果一个人有足够的强力，他会挣脱、撕掉、逃避这些传统习俗的法律，他会把种种的文书、骗局
、符咒以及各种各样违背自然本性的律法通通践踏在脚下。
”卡利克勒斯举了诸多例子来说明自己的观点。
在这番发言末了，卡利克勒斯还警告苏格拉底，如果苏格拉底还这样幼稚地搞哲学，对“弱肉强食”
的人类本性视而不见，总有一天会因为别人的诬告而被送上法庭，乃至于被处死。
　　⋯⋯
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编辑推荐

在诸多西方哲学家那里，游戏都是一个非常重要的话题，各种“游戏”虽然不同，但他们都是藉“游
戏”而谈对“虚无主义”的超越。
《游戏的哲学(从赫拉克利特到德里达)》的写作起因于对西方经典思想家作品阅读而产生的感悟，这
些经典作品分布在2000多年的历史长河中，却永不会成为落伍者，每次阅读，都必定激起我们对现实
生活的反思。
柏拉图、康德、席勒、尼采、海德格尔、伽达默尔、德里达等大师的作品便是本书所要解读的对象，
本书就是以“游戏”之名对上述大师进行的解读。
本书由付立峰著。
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