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内容概要

　　Illustrator是目前最优秀的矢量绘图软件之一，本书采用项目教学方式，通过大量案例循序渐进地
介绍了Illustrator
CS5的各项功能，内容涵盖Illustrator
CS5入门、路径绘制与编辑、填色与描边设置、对象编辑与管理、图层与蒙版的应用、画笔、效果与
样式的应用、文本的创建与编辑、符号和图表的应用，以及文件的输入与输出等。
本书可作为高等院校，中、高等职业技术院校，以及各类计算机教育培训机构的专用教材，也可供广
大初、中级电脑爱好者自学使用。
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书籍目录

项目一 Illustrator CS5入门
　任务一 初识Illustrator CS5
　任务说明
　预备知识
　一、Illustrator绘画基本常识
　二、熟悉Illustrator CS5的工作界面
　任务实施
　一、管理Illustrator CS5工作界面
　二、绘制一个简单图形
　任务二 Illustrator CS5基本操作
　任务说明
　预备知识
　一、文件基本操作
　二、新建和切换画板
　任务实施
　一、制作化妆品广告
　二、制作多面值电话充值卡
　任务三 使用辅助功能
　任务说明
　预备知识
　一、使用标尺、网格和参考线
　二、缩放与平移视图
　任务实施——制作图书封面
　项目总结
　课后操作
项目二 绘制与编辑图形
　任务一 认识路径与绘制几何图形
　任务说明
　预备知识
　一、认识路径
　二、绘制几何图形
　三、绘制光晕图形
　任务实施——绘制卡通插画
　任务二 绘制线条与自由图形
　任务说明
　预备知识
　一、绘制直线、弧线、螺旋线与网格
　二、使用钢笔工具
　三、使用铅笔工具
　任务实施——绘制卡片
　任务三 编辑与调整图形
　任务说明
　预备知识
　一、选择和简单编辑对象
　二、调整路径的形状
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　三、修饰路径
　四、操作的撤销与恢复
　任务实施
　一、绘制圣诞装饰铃铛
　二、绘制鱼形图案
　项目总结
　课后操作
项目三 填充与描边图形
　任务一 单色填充与描边
　任务说明
　预备知识
　一、使用填充工具按钮
　二、使用颜色面板
　三、使用描边面板
　任务实施——绘制Kitty猫
　任务二 设置渐变色和混合效果
　任务说明
　预备知识
　一、使用渐变面板
　二、使用渐变工具
　三、使用渐变网格
　四、使用混合工具
　任务实施——绘制腊梅
　任务三 使用色板和实时上色工具
　任务说明
　预备知识
　一、使用色板
　二、使用实时上色工具
　任务实施——绘制天使与斑马
　任务四 管理和复制路径外观
　任务说明
　预备知识
　一、使用透明度面板
　二、使用外观面板
　三、使用吸管工具
　任务实施——绘制母亲节贺卡
　项目总结
　课后操作
项目四 编辑与管理对象
　任务一 对象的变换
　任务说明
　预备知识
　一、移动与复制对象
　二、旋转与缩放对象
　三、镜像与倾斜对象
　四、自由变换对象
　五、使用分别变换命令
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　六、使用变换面板
　任务实施
　一、制作立体效果的包装盒
　二、绘制可爱的绿豆蛙
　任务二 对象的变形
　任务说明
　预备知识
　一、使用变形工具
　二、使用“变形”与“扭曲和变换”命令
　三、使用封套扭曲
　任务实施——绘制百宝福袋
　任务三 对象的运算与生成
　任务说明
　预备知识
　一、使用“路径查找器”面板
　二、使用形状生成器工具
　任务实施——绘制中国结
　任务四 对象的编组、锁定、排列与对齐
　任务说明
　预备知识
　一、编组与取消编组对象
　二、锁定与隐藏对象
　三、调整对象排列顺序
　四、对齐与分布对象
　任务实施——制作图书封面
　项目总结
　课后操作
项目五 应用图层与蒙版
　任务一 使用图层
　任务说明
　预备知识
　一、图层的作用
　二、图层基本操作
　三、管理图层中的对象
　任务实施——绘制情侣鸟
　任务二 使用蒙版
　任务说明
　预备知识
　一、创建剪切蒙版
　二、编辑剪切蒙版
　三、释放剪切蒙版
　任务实施——绘制愿望树
　项目总结
　课后操作
项目六 应用画笔、效果与样式
　任务一 应用画笔
　任务说明
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　预备知识
　一、画笔类型
　二、使用画笔面板
　三、创建与编辑画笔
　四、使用画笔和斑点画笔工具
　任务实施
　一、绘制美丽的夜空
　二、绘制风景插画
　任务二 应用效果
　任务说明
　预备知识
　一、应用普通效果
　二、应用3D效果
　任务实施
　一、绘制祝福卡
　二、绘制信笺
　三、绘制花瓶
　任务三 应用图形样式
　任务说明
　预备知识
　任务实施——绘制生日卡片
　项目总结
　课后操作
项目七 创建与美化文字
　任务一 输入与编辑文字
　任务说明
　预备知识
　一、创建普通文字
　二、选择和编辑文本
　三、设置字符和段落格式
　任务实施——制作名片
　任务二 创建特殊文字
　任务说明
　预备知识
　一、创建区域文字
　二、创建沿路径排列的文字
　三、将文字创建为轮廓
　任务实施
　一、制作音乐海报
　二、制作书签
　任务三 调整文本版式
　任务说明
　预备知识
　一、分栏排版
　二、文本绕图
　任务实施——制作汽车广告
　项目总结
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　课后操作
项目八 应用符号与图表
　任务一 使用符号
　任务说明
　预备知识
　一、在页面中置入符号
　二、创建与编辑符号
　三、使用符号工具
　任务实施
　一、绘制运动鞋海报
　二、绘制海底世界图
　任务二 使用图表
　任务说明
　预备知识
　一、创建图表
　二、修改图表数据
　三、编辑图表
　四、图表艺术设计
　任务实施——绘制房地产销售走势图
　项目总结
　课后操作
项目九 文件的输入与输出
　任务一 置入与管理外部文件
　任务说明
　预备知识
　一、置入外部文件
　二、使用链接面板
　三、实时描摹
　任务实施——制作手机广告
　任务二 导出与打印Illustrator文件
　任务说明
　预备知识
　一、导出Illustrator文件
　二、打印文件
　任务实施——打印与导出手机广告
　项目总结
　课后操作
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编辑推荐

　　真正的任务驱动讲解方式　　全新的体例，易教易学　　案例精彩，技巧众多　　专业的网上技
术支持
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