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内容概要

王宗元、朱孝平主编的《设计色彩》根据艺术设计专业的教学标准和课程标准进行编写，紧扣色彩与
设计发展的时代脉搏，处处体现编者的独到见解。
尤其是在实践教学中，图例充分，论述明确，鼓励学生通过主动的观察与表现，主动处理画面。
本书共分4个模块、9个课题和6个实训。
通过循序渐进、系统化的课题安排，帮助学生构建起一套理论与技法并重的较为实用的色彩学习体系
。

《设计色彩》以培养学生实践技能为宗旨，在总体思路上采用理论与实训“1+1”模式进行编写：一
是色彩知识与表现技法；二是相关课题训练。
前者是“理”，是色彩的原理、色彩的规律、色彩的科学知识；后者是“情”，是色彩的直觉、色彩
的感悟、色彩的情感。
本书正是“情”与
“理”有机融合。
 本书可作为应用型本科、高职高专艺术设计类专业的教材，也可作为成人专科层次及培训机构的通用
教材。
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书籍目录

前言
课程描述
模块1 设计色彩概论
　课题1.1 设计色彩概述
　 1.1.1 设计色彩的概念
　 1.1.2 设计色彩的特征与功能
　课题1.2 设计色彩原理
　 1.2.1 色彩的性质
　 1.2.2 色彩的要素
　 1.2.3 色彩的对比与调和
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　课题2.1 感性表现形式
　 2.1.1 写实性色彩表现
　 2.1.2 分解性色彩表现
　课题2.2 理性表现形式
　 2.2.1 归纳性色彩表现
　 2.2.2 装饰性色彩表现
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　 3.1.2 色彩在标志设计中的应用
　 3.1.3 色彩在包装设计中的应用
　课题3.2 色彩在环境艺术设计中的应用
　 3.2.1 色彩在室内设计中的应用
　 3.2.2 色彩在景观设计中的应用
　课题3.3 色彩在服装设计中的应用
　 3.3.1 同种色相配置
　 3.3.2 色相对比相配置
　 3.3.3 主色调相配置
　课题3.4 色彩在产品设计中的应用
　 3.4.1 总体色调的选择
　 3.4.2 重点部分的色彩处理
　 3.4.3 注意色质并重
　课题3.5 色彩在动漫设计中的应用
　 3.5.1 体现角色特点
　 3.5.2 丰富场景，统一画面
　 3.5.3 推动画面情节发展
模块4 设计色彩课题实训
　实训4.1 基础性色彩表现训练
　 4.1.1 色调训练
　 4.1.2 色彩空间透视训练
　实训4.2 写实性色彩写生训练
　 4.2.1 静物写生训练
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　 4.2.2 风景写生训练
　实训4.3 分解性色彩写生训练
　 4.3.1 以对比为主的写生训练
　 4.3.2 以调和为主的写生训练
　实训4.4 归纳性色彩写生训练
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　实训4.5 装饰性色彩表现训练
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　实训4.6 意象性色彩表现训练
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章节摘录

版权页：   插图：    （4）物象明暗交界线色彩。
 物象明暗交界线部位因其处在暗部且靠近亮部区域，光源不能照射，环境反光亦不能影响，故色彩最
暗，色感最弱，有固有色的补色感觉。
 （5）物象暗部色彩。
 物象暗部色彩因不受光源照射，而受环境反射光影响较多，其色彩表现为固有色加环境色的混合效果
，在明度上加深加暗，若环境反光强则暗部色彩趋于环境色，固有色的色感被减弱。
 （6）物象反光部色彩。
 物象暗部的反光色彩表现为环境色，其色彩明度比暗部色彩明度稍亮，其色彩感是在较暗的物体固有
色的基础上加入环境色。
 （7）物象投影部色彩。
 物象投影部色彩是投影面（环境物象、衬布或背衬）的色彩加灰或加暗，或者是光源色、或者是投影
面色彩的对比色。
 法国画家高更说：“无知的眼睛认定每一物象有一规定不变的颜色，但自然界不存在孤立的颜色。
”正如先辈大师的经验之谈，当人们进行写生时，在遵循色彩变化规律的同时，必须因时、因地、联
系比较而又灵活地进行色彩表现。
 静物画有不同的表现形式与风格，而作为基础练习的静物写生，则要求运用笔触技巧和色彩规律较真
实地表现物象的主次关系、立体空间感、质量感和色彩气氛。
处理时，一是主体物一般色彩感强，明暗对比强，须强化明暗交界线，细节表现丰富而实在；次要物
色感弱，对比弱，弱化明暗交界线，细节表现少而虚。
二是通过对物象的明暗调子的不同处理，强化物象的质量感，物体由于质地、构造和表面的肌理的不
同，具有软硬、轻柔、光滑、粗糙等特点，这些特点构成了物体的质量感，反映在静物画中，其实就
是在高光、亮部、明暗交界线，反光等部位色彩的不同处理。
例如，瓷器、上釉陶器、金属制品等，因其质地坚硬、表面光滑，对光的反射强烈，故有明确的色彩
明暗变化，色彩变化复杂，环境色影响明显，在表现时，要把握好不同部位上的环境色变化感觉；无
釉土陶器具等，因其表面粗糙，吸收光线多，反射光线少，环境色影响不显著，转折面色彩和明暗变
化柔和，几乎没有反光，在表现时，应减少环境色感觉，加强固有色感觉。
处理好这些部位的色彩变化，就能较好地表现物象的质量感（见图4—31）。
 笔触就是用笔技巧，是作画过程中画笔接触纸面时所留下的痕迹，它是塑造形体、处理画面的基本手
法。
一幅画不管多么复杂，都是作画者一笔一笔地画成的，用笔技巧是色彩绘画最基本的表现方法，也是
构成色彩绘画的主要因素，不同的用笔能体现不同的画面效果和风格，好的用笔，会大大增强表现力
，使画面生动而富有魅力。
刷、摆、勾、点、擦等笔法形式，浓淡干湿、轻重缓急的着色、运笔变化共同构成了用笔技巧（见
图4—32）。
 用笔应遵循以下几点： 1）随形体结构用笔。
 2）用笔要果断、准确、概括简练，不拖泥带水。
 3）用笔要活泼，在统一中求变化，追求疏密、虚实、厚薄、干湿、急徐等变化。
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