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前言

我们在平日看漫画的时候，有没有被漫画中各式各样的人物所吸引？
而这些角色都是构成漫画的重要因素，带动着漫画情节的发展。
本书将细致地讲解不同性格、不同魅力的漫画人物的画法。
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作者简介

C.C动漫社，目前国内规模最大，也是最专业、最权威的漫画技法图书创作团队。
从2005年开发出国内第一本卡漫技法图书至今，已经出版有几大系列60余种漫画技法图书，备受广大
读者喜爱，销量也超过了引进自日本的众多图书，并被很多大专院校和培训班选作教材。
其中大部分著作版权都已输出到港台地区。
从创作第一本漫画技法图书开始，C.C动漫社从没有停止过对漫画技法教学的深入研究与探索。
在推出《漫画素描技法从入门到精通》、《漫画技法圣经》、《超级漫画素描技法》系列后，再次推
出《漫画技法经典77例》系列，区别于之前的同类书，该系列图书超越以往按部就班的知识讲解，以
创新的结构、体例将具有典型性、多样性的案例加以科学的归纳组织，让读者在临摹和练习的过程中
获得数倍于其他书籍的学习效果。
临摹与练习是学习所有绘画技法的必经之路，很多读者曾向我们反映市面中很难找到好的实例临摹书
，这也是本系列书的创作背景之一。
所以感谢读者多年来一直默默的支持，是你们让我们有继续前进、继续创新的动力和勇气，是你们在
我们最困难的时候给予我们力量，C.C动漫社的全体成员由衷的感谢大家！
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783.4.4 头发的立体感 813.4.5 头发的细节 843.5 表情的表现方式 903.5.1 高兴 903.5.2 生气 933.5.3 惊讶
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添加肌肉的结构 1164.1.3 简化的人体表现方式 1184.2 颈部的表现方式 1194.2.1 颈部的构造 1194.2.2 颈部
的连接 1214.2.3 漫画式颈部的简化方式 1224.3 躯干的表现方式 1244.3.1 躯干的构造 1244.3.2 漫画式躯干
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臂的简化方式 1364.4.4 漫画式手部的简化方式 1384.5 下肢与连接处的表现方式 1414.5.1 下肢的构造
1414.5.2 下肢的连接 1434.5.3 漫画式腿部的简化方式 1454.5.4 漫画式脚部的简化方式 1474.6 重构不同角
度的身体 1494.6.1 平视状态下的人体画法 1494.6.2 仰视状态下的人体画法 1514.6.3 俯视状态下的人体画
法 1534.7 不同年龄人物身体的表现方式 1554.7.1 儿童 1554.7.2 少年 1574.7.3 青年 1594.7.4 中年 1614.7.5 老
年 163Chapter 5 探索人物的黄金比例5.1 头身比的概念 1665.1.1 纵向头身比的概念 1665.1.2 横向长宽比的
概念 1695.2 不同风格的头身比表现 1725.2.1 Q版风格所用的头身比 1725.2.2 成熟风格所用的头身比
1755.3. 不同年龄的头身比表现 1785.3.1 不同年龄男性的头身比 1785.3.2 不同年龄女性的头身比
180Chapter 6捕捉人物最美的姿态6.1 不同姿态下身体的变化 1846.1.1 人物的重心 1846.1.2 主要骨骼的变
化 1886.1.3 主要肌肉的变化 1906.2 人物的静态表现 1926.2.1 站立 1926.2.2 坐下 1976.2.3 跪坐 2006.3 人物
的动态表现 2036.3.1 行走 2036.3.2 奔跑 2076.3.3 跳跃 2116.3.4 格斗 2156.3.5 舞蹈 219Chapter 7 超美型的人
物服饰7.1 衣褶的画法 2247.1.1 衣褶对画面的作用 2247.1.2 衣褶的产生 2267.1.3 衣褶的构造 2287.2 构成服
装的要素 2327.2.1 质感 2327.2.2 花纹 2357.2.3 剪裁 2387.3 超美型服饰的绘制方式 2417.3.1 头部配饰的绘
制方式 2417.3.2 上装的绘制方式 2457.3.3 下装的绘制方式 2497.3.4 其他配饰的绘制方式 253Chapter 8 超
美型人物造型的设计8.1 设计之前 2628.1.1 创造一个模特 2628.1.2 决定模特的姿势 2648.1.3 简单与复杂的
人设 2678.2 寻找设计元素 2708.2.1 多变的发型设计 2708.2.2 吸引人的脸部设计 2738.2.3 富有动感的身体
设计 2758.2.4 充满特色的服装设计 2778.3 加入非比寻常的元素 2808.3.1 时空元素 2808.3.2 魔幻元素 284
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章节摘录

插图：
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