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前言

中国古代的四人艺术——琴棋书画，源远流长，底蕴丰厚。
其中的棋指的就是围棋，围棋作为中国的传统棋种。
早在春秋战国时期就广为流传。
每一朝代都涌现出许多才华出众的围棋高手，流传着许多动人优美的围棋史话，其中，从皇帝、文人
墨客，乃至平民百姓，都留下了许多以围棋为主题的诗词，可见，围棋早已经深入生活之中。
而且，从诗人黄庭坚的诗“坐隐不知岩穴乐，手谈胜与俗人言”中，我们也可以看出，围棋是作为一
项高雅的文化活动存在的。
围棋艺术变化万千，魅力无穷、一个象棋软件能够战胜象棋大师，而围棋软件却只相当于一个业余棋
手的水平，对于电脑在围棋领域中的弱势，欧美专家从数据上给出了原因：一个国际象棋棋盘只有64
个格。
每一步有30种合乎规則的走法。
但是围棋有361个点，每一手有3‘’（，多种变化。
国际象棋全部可能的走法是在101060～101070间，而围棋有1010250种变化。
从数字上看围棋的变化要远多于国际象棋，而围棋和国际象棋最大的区别就是国际象棋杀掉王就可以
取胜，而围棋取胜却无法给出一个固定的获胜指令，在棋盘上围棋每一步棋对全局都有着影响，而电
脑在这方面的判断明显不足。
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内容概要

　　《围棋入门与技巧》是最实用的围棋入门书之一，扎实学完本书，可以达到初级以上水平。
本书根据棋局的进程，由浅至深地介绍了包括围棋常识、布局、定式、手筋、死活、中盘技巧、官子
等基础围棋知识。
作者在书中通过具体案例进行了系统地分析和讲解，对于初学围棋的人将有很大帮助。
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章节摘录

插图：第一章围棋入门基础知识一、围棋的起源与发展二、围棋用具1.棋盘2.棋子...3.棋盘各部位的名
称三、围棋的对局礼仪四、围棋的基本规则1.落子规则...2.围棋的让子棋规则五、如何确定胜负六、棋
子的生存条件1.围棋中的“气”2.提子的条件3.围棋的禁着点七、围棋的死棋与活棋1.眼和假眼2.什么
是围棋的“死棋”与“活棋3.双活第二章死活的基本类型一、基本死活形1.直三和曲三2.直四、曲四、
方块四和丁四。
3.刀五和梅花五。
4.葡萄六和板六、常见的死活棋形1.七死八活。
五、如何确定胜负一般来说，围棋是一种山两个人对抗的竞技游戏，它是以棋盘上占地多少来判定胜
负的。
棋盘上的地域完全划分完中后，棋局就终了：这时我们可以计算一下双方的地域，谁占的地多，谁就
赢了。
我们都知道，围棋的棋盘共有361个交叉点，以二人平分，各得180个半。
因此，一般的对局，不管是哪一方只要所占交叉点超过180个半的为胜，不足的就算输了。
如若终局吋，双方各占180个半吋，即为和棋。
1／2子在棋子上是无法体现的。
但在特殊的棋形十，当一个交叉点双方都不能占领时，终局便会被判为黑、白各一半，这样就形成
了1／2子。
一般来说，判断胜负有以下几种情况：（1）对局小如有一方认输，那么这局棋为十盘负或判对方巾
盘胜。
（2）如果一局棋在对局中没有任何一方提出认输，直至下到一方占据最后一个可以下的交叉点，那
么这局棋的胜负要根据黑、白双方各自占据交叉点的多少而定。
规则规定黑棋先下子，先下子的黑方有一定的先着之利。
为了补偿白棋后下子的不利，现行小国围棋竞赛规则规定。
2.盘角曲四.3.盘角板六.4.盘角板八。
5.大猪嘴6.小猪嘴7.老鼠偷油第三章围棋常用着法名称及运用一、长二、立三、飞四、接（粘）五、断
六、尖七、虎八、退九、刺十、靠（搭）十一、碰
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编辑推荐
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