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内容概要

　　《室内装饰设计电脑效果图集》简要介绍了室内电脑效果图制作的基本知识，选收了大堂、办公
、餐饮等方面的室内装饰设计电脑效果图。
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媒体关注与评论

书评室内电脑效果图制作漫谈    计算机绘画是一个广义的概念，当今的计算机已经深入我们生活中的
方方面面，用计算机制作效果图更是目前装饰行业必须的手段之一，如何能更好的利用计算机表达设
计思想，是很多设计师都在思考的问题。
本人自接触计算机以后有一些使用上的体会，愿与广大的同行交流一下。
1  硬件配制    制作电脑效果图对计算机硬件的要求很高，在资金充足的条件下配置要尽量高一些，再
高档的硬件配置对电脑效果图的制作都不过分，只有在机能不受限制的情况下，才能更好的发挥创意
，所以尽量不要在计算机配制上节约资金。
如果资金有限，就集中在CPU、内存、显示卡上。
同样，显示器也是制作效果图的关键，一定要选一台专业的品牌，如索尼、苹果、三菱等，这些显示
器对图像的色彩处理比一般的显示器要好得多，尺寸则以17寸以上为佳。
计算机的其他外设可视需要而定。
2  应用软件    首先是软件平台。
目前大部分的计算机都是WIN98或WINME的操作系统，工作站上则是WINNT／WIN2000一统天下。
这里面WIN98和WIN2000是不错的选择。
其次是渲染软件，目前效果图的制作大部分是用AUTODESK公司出品的3DSMAX．3DSVIZ
及LIGHTSCAPE等。
另外，现在还有一些设计者依然使用最早的三维设计软件3DS。
3DS是3DSMAX的DOS版本，本人认为它是一个十分经典的产品，如果当年不是WINDOWS的出现，
它现在可能依然是3D软件的龙头。
3DSMAX虽然是它的升级版，功能上也改进了很多，但由于3DMAX是在一个多任务的操作系统上运行
，它的稳定性远不如DOS版的3DS。
就装饰效果图而言，3DS的功能已足够强大了，再加上它的外挂IPAS，制作效果图决不比3DSMAX逊
色多少。
并且它的系统资源占用极少，在普通的计算机上也能运转如飞，应该是制作效果图的首选。
二维图像软件PHOTOSHOP也是必备的工具软件之一。
最后是材质和模型库。
材质和模型是制作效果图的基本元素，作为设计者必须有自己的材质和模型库。
材质和模型库一般有两种获取途径，一是购买现成的材质和模型库，二是自己加工制作。
通常自己制作的库用起来比较得心应手。
3  设计及绘画基础    效果图制作的基础是设计，而设计的基础包括色彩构成、平面构成、立体构成以
及绘画和设计理论等，在实际设计中，设计者的艺术修养往往决定着设计的成败。
很难想像一个没有美术基础的设计人员怎样去协调设计图中的色彩搭配、尺度关系、光影变化以及透
视角度，而这些又恰是一张优秀效果图必不可缺的构成部分，因而设计师如果想要制作出优秀的电脑
效果图，必须先打好美术基础这一关。
另外，效果图制作还有一个重要环节，就是施工工艺和装饰材料。
设计者如果不懂施工不熟悉材料，制作的效果图会显得苍白无力，这样的效果图经不起实际的考验。
4  效果图制作    效果图的制作通常分为五步：    1．熟悉图纸。
识图是设计者必修的功课之一，一般的设计任务都是由图纸传达的，尤其是外地的工程，图纸更是惟
一的参照物，这就要求设计者要把图纸的内容了然于胸。
    2．绘制草图。
在领略了甲方(施工方)的设计意图后，设计者应该简单的绘制一些透视草图，以便于和甲方沟通设计
方案，同时也给自己下一步正式制图打好基础。
    3．正式制图。
在方案确定后，设计者应首先确定效果图的基调，然后开始整理材质，对一些不太理想的贴图，设计
者应该进行单独绘制，力求做到精益求精。
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在正式制图中，最好先确定效果图的透视角度，这样会避免一些无谓劳动，照相机的设置可以多换几
个角度，择优而定。
模型的制作一定要精确，严格按照实际的建筑尺寸做。
模型制作的精细程度可根据效果图的透视远近而定，贴图要准确，尽量把物体的质感表现充分。
光源在室内效果图中是至关重要的，设计者应该由暗至亮逐步调整光照效果，设置光源时要参照实际
设计，这样做出的图会产生比较真实的效果。
辅助光源应视效果图而定，不是所有的效果图都需要辅助光。
效果图的色调应和光源一起调整，达到和谐统一的效果。
在制作过程中设计者应在效果图中着意设计一些亮点，以起到画龙点睛的作用。
    4．后期调整。
在效果图渲染完成后，通常是把渲染好的效果图调入PHOTOSHOP中做细致的调整。
首先要调整效果图的色调和明暗，一般渲染软件在完成图的色调和明暗上都差强人意，
在PHOTOSHOP中调整一下会使图面效果焕然一新，然后再加上一些后期配饰的贴图，也会使效果图
增色不少。
    5．完成输出。
设计者在效果图调整完成后可以对画面适当的进行一些裁切，因为传统效果图4：3的比例有时不能完
全反映设计者的设计意图，有时取舍一部分图面会有意想不到的效果。
                                                                  2002年5月
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