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内容概要

《动画角色造型》是动画专业的必修课。
作者是动画专业的专业教师，具有近十年的动画创作与教学经验。
本书用深入浅出的文字，以图文并茂的文字，力图从一个不同的角度，引导学生在理解掌握基本规范
的基础上，充分发挥个体的潜在创造力。
    本书主要介绍动画角色造型的特点和意义、动画造型的各种基本功和创造方法、角色面部表情的动
态肢体语言、人物透视和比例、造型的材料与风格等。
由鲁迅美术学院动画专业和沈阳航空学院艺术系动画专业合编。
作者为动画专业的专业教师，具有近十年的动画创作与教学经验。
本书用深入浅出的文字，以图文并茂的方式，力图从一个不同的角度，引导学生在理解掌握基本规范
的基础上，充分发挥个体的的潜在创造力。
    本书创作历时经年，收集参考了国内外很多资料，是一本难得的教学参考书，也可供广大动画爱好
者使用。
内附大量的彩图，图文清晰。
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