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前言

　　一百多年前照相技术的出现，引起了艺术领域里的一场革命。
现代计算机技术的出现，将人类社会带向了数码时代。
同样，在艺术领域甚至是人们日常生活中都会产生一场数字革命。
数码时代，产生了数码艺术。
数码艺术是以数码技术为手段、为载体，或为表现形式的现代艺术，是一种互动的、流动的、多媒体
的艺术。
　　数码艺术是利用现代数字技术，在数码输入设备（数码照相机、数码摄像机、扫描仪、电子分色
机、数码压杆笔及各种电子文本、电子图库读写机等）、计算机硬件及软件、数码输出设备（数码照
片、数码打印、数码打样、数码印刷、数码刻录存储、数码影像播放等），以及宽带网络和多媒体技
术上进行艺术创作的特定艺术形式。
它是当代信息科学与艺术科学相互渗透而形成的前沿学科，也是在现代高科技日益发展的基础上逐步
建立和不断完善的新型学科。
在宽带时代来临前，它只是作为一种技术手段，或是一个工具而使用着，然而，当宽带走进人们的工
作、生活等领域后，数码艺术确实不仅仅是使用着的工具，而且是应用着的，并且不断迅猛发展的无
可替代的一种新型的艺术种类。
诸如，以网站、网页艺术设计为主的数码媒体艺术设计，以网络游戏、手机游戏为主的互动艺术设计
，以数码摄像、数码影像’编辑、特效制作等为主的数码影像艺术，以桌面出版系统、数码打样、数
码印刷为主的数码印刷品艺术设计，以3D建模、虚拟现实为主的数码环境艺术设计等等，无一不在现
代艺术设计领域及其教育领域占据着越来越重要的位置。
因之，与之相适应的数码艺术基础教育体系的构筑，已到了刻不容缓的时候。
　　1999年初，我应南京艺术学院领导的要求，创办了尚美分院，并从伊始就确立了以数码艺术设计
为主要教育特色的宗旨，结合现代社会发展的需求，开办了三维动画、二维动画、数码媒体艺术设计
、数码互动艺术设计、数码影像艺术设计、数码印刷品艺术设计等12个与数码技术密切相关的艺术设
计专业，经六年两届教学的探索，积累了很多经验，培养了一批人才，造就了一些专家学者。
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内容概要

　　一百多年前照相技术的出现，引起了艺术领域里的一场革命。
现代计算机技术的出现，将人类社会带向了数码时代。
　　本书用具体的实例来讲解“漫画”创作的过程，这样让学习者能够对艺术创作有所认识、有所理
解，并能够在本书中学到“实战”性比较强的知识。
当然，由于“漫画”的分类众多，我们也避免面面俱到的讲解，所以在具体展开讲述时我们重点对“
数码肖像漫画”和“数码连环漫画”的创作方法进行了解析。
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章节摘录

　　第一章　数码漫画概论　　第一节　漫画的历史发展　　一、漫画的起源及发展　　漫画起源于
欧洲，大约创立在16世纪。
据贡布里希的《艺术与错觉》所述，漫画的名称在16世纪末才出现，漫画艺术的发明者是艺术家卡拉
奇兄弟。
　　20世纪以来，漫画开始进入繁盛时期，表现内容和表现形式都极大地丰富起来。
在继承漫画讽刺幽默特点的同时，又为其注入了新的表现内容，从为政治斗争服务转向关注人们生活
本身，大量的作品贴近人们的日常生活。
　　⋯⋯
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编辑推荐

一百多年前照相技术的出现，引起了艺术领域里的一场革命。
现代计算机技术的出现，将人类社会带向了数码时代。
《数码漫画艺术》带你走进全新的数码漫画世界！
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