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内容概要

　　“场景”是一个复合词，“场”是表示时间概念，是指每个故事的一个片段，而“景”是表示空
间概念，指景物。
由此可见场景指的是时间中的空间。
动画场景设计就是指动画片中除角色造型以外的一切景物造型设计，场景随着时间的改变而发生改变
。
动画影片的主体是动画角色，场景就是随着故事的展开，围绕在角色周围，与角色发生关系的所有景
物，即角色所处的生活场所、陈设道具、社会环境、自然环境以及历史环境，甚至包括作为社会背景
出现的群众角色，都是场景设计的范围和要完成的设计任务。
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