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内容概要

　　《动画场景设计基础》主要针对动画场景设计的概念、方法、表现、色彩运用、制作流程等方面
进行全面介绍。
《动画场景设计基础》图例丰富，实用性强，并配有课件辅助教学。
《动画场景设计基础》是动画场景设计课的专用教材，也可以作为高等院校动画专业或相关专业的教
学参考书，同时还可以为动画创作和艺术设计等从业者提供动画欣赏思路和设计参考。
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书籍目录

第一章 动画场景设计概述／001第一节 动画场景设计的概念／008第二节 场景的功能／008一、交代时
空关系／008二、营造情绪气氛／009三、刻画角色性格、心理／009四、场景是动作的支点／010五、
强化矛盾冲突／010六、叙事功能／010七、隐喻功能／011第三节 场景的特性／011一、时间性／011二
、运动性／011第四节 动画场景设计的要求／012一、从剧本出发，从生活出发／012二、与角色统一的
线条感／012三、写实基础上的绘画感／012第二章 动画场景的创作方法／013第一节 动画场景设计的
种类／014第二节 动画场景设计的构思／015一、树立整体造型意识／015二、形成基调／015三、确立
造型／015第三节 动画场景画面构图的处理方法／016第四节 动画场景的空间构成／016一、点／016二
、线／017三、面／018四、体／019第五节 动画场景的空间表现／021一、空间的概念／021二、动画场
景的要素与分类／021三、空间形态的心理感受／022四、塑造场景空间的方法／022五、场景空间在动
画影片中的作用／026第三章 动画场景的色彩运用／029第一节 色彩的基本原理／031一、色彩的种类
／031二、色彩的属性／031第二节 色彩的基调／033一、色相基调／034二、明度基调／034三、纯度基
调／035第三节 色彩的对比／036一、色相对比／036二、明度对比／038三、纯度对比／039第四节 色彩
的调和／041一、类似调和／041二、对比调和／043第五节 色彩的装饰性／044第四章 动画场景的制作
流程／045第一节 场景透视的表现功能／046一、场景镜头画面透视的基本概念／046二、透视方法
／046三、透视的画法／048第二节 二维动画场景制作／04g一、动画场景设计图的制作／049二、场景
绘制的方法／051三、二维动画场景制作中应注意的问题／055第三节 三维动画场景制作／059一、建模
／059二、材质／060三、灯光／061第四节 定格拍摄动画场景制作／063一、模型的制作／063二、灯光
的布覆／063第五章 动画场景设计图的制作／065第一节 场景效果图的制作／066一、画幅规格／066二
、景别／066三、构图／067第二节 场景效果图的绘制方法／068一、天空的绘制／068二、地面的绘制
／069三、花草的绘制／070四、树的绘制／072五、全景的绘制／073六、外景的绘制／073第六章 经典
动画场景创作赏析／077
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编辑推荐

《动画场景设计基础》是动画场景设计课的专用教材，也可以作为高等院校动画专业或相关专业的教
学参考书，同时还可以为动画创作和艺术设计等从业者提供动画欣赏思路和设计参考。
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