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内容概要

　　动画作为一种信息文化载体，是文化传播中的一种重要媒介，中国动画产业要让自己的作品创造
或影响社会文化，就必须站在更高的角度，融汇人类文化发展的历史变革，从历史文化中去汲取养分
，丰富创意的文化底蕴，进而创造出新的社会文化。
值得一提的是，《21世纪全国普通高等院校美术·艺术设计专业·十二五精品课程规划教材：动画背
景与主题的关联》的撰稿人是一位资深的动画创作者，他以自己十年的实践体悟来撰写此书，以自身
独特的感受来奉献给广大读者，相信它会给动画业界人士提供一条更为便捷的路径，从而进入动画创
作的自由空间。
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编辑推荐

动画作为一种信息文化载体，是文化传播中的一种重要媒介，中国动画产业要让自己的作品创造或影
响社会文化，就必须站在更高的角度，融汇人类文化发展的历史变革，从历史文化中去汲取养分，丰
富创意的文化底蕴，进而创造出新的社会文化。
值得一提的是，《动画背景与主题的关联》的撰稿人吕锋是一位资深的动画创作者，他以自己十年的
实践体悟来撰写此书，以自身独特的感受来奉献给广大读者，相信它会给动画业界人士提供一条更为
便捷的路径，从而进入动画创作的自由空间。
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