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内容概要

《从"菜鸟"到高管:动漫设计师晋级宝典(上)》将传授成为一名优秀动漫设计师所应掌握的技能和应了
解的专业知识，特别是在本套书里还介绍世界著名动漫赛事和动漫院校的概况和联系方式，打开你学
习的国际视野。
如果你是动漫企业中的一位新人，笔者作为一位从业十五年的“动漫人”，希望《从"菜鸟"到高管:动
漫设计师晋级宝典(上)》能够为你提供一些实用性的经验和技巧，帮助你成长为一名动漫企业中“不
可或缺的人才”，并且最终晋升为企业高管。
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作者简介

李晖，1976年1月出生于天津。
2004年毕业于法国康布雷高等美术学院动画专业，获硕士学位。
现于天津财经大学艺术学院任数码艺术系主任，在国内外多年的动漫创作和艺术教育工作中，曾多次
获得动画、设计以及艺术类奖项。
刘博，毕业于法国康布雷高等美术学院动画专业，在国内从事多年的动漫创作和动漫教育工作。
曾经担任《星际飓风》《梦缘》等多部动漫作品的角色设计和艺术指导工作。
现任天津理工大学艺术学院动画专业教师。
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章节摘录

版权页：   插图：    任天堂在每次主机升级换代中几乎都是最后一个出场，Wii也不例外，在它2006
年11月19日开始发售时，同级别的X360已经上市整一年了。
不过这次情况稍好，因为另一个竞争对手PS3，由于开发过程中意外频出，所以Ps3的推出仅比Wii早了
几天。
“Wii”听起来像是we（我们），发音亦相同，强调该主机老少成宜、能让全家大小都乐在其中的概
念。
 Wii是任天堂的第七世代家用游戏机，也是任天堂的又一“另类”作品。
Wii最与众不同的特色是它的标准控制器“Wii Remote”。
WiiReiTlote的外形为棒状，就如同电视遥控器一样，可单手操作。
除了像一般遥控器可以用按钮来控制，它还有两项功能：指向定位及动作感应。
前者就如同光线枪或鼠标一般可以控制荧幕上的光标，后者可侦测三维空间当中的移动及旋转，结合
两者可以达成所谓的“体感操作”。
Wii Remote在游戏软件当中可以化为球棒、指挥棒、鼓棒、钓鱼竿、方向盘、剑、枪、手术刀、钳子
等工具，使用者可以挥动、甩动、砍劈、突刺、回旋、射击等各种方式来使用。
体感操作的概念在以往的游戏中已经出现过，但它们通常需要专用的控制器；将体感操作列入标准配
备，让平台上的所有游戏都能使用指向定位及动作感应，则可说是Wii的创举。
该主机上的著名游戏有《超级马里奥银河》《Wii运动》《塞尔达传说：暮色公主》《马里奥赛车》
《零一月食的假面》等。
 2007年起，新一轮次世代游戏主机大战在X360、PS3和Wii之间拉开。
此轮中微软的X360提前竞争对手一年上市，抢得了先机，在前期的市场占有率上一直占有优势。
自上世纪90年代以来长期霸占TvGAME市场王者宝座的索尼，在本次次世代游戏主机的大战中却一直
处于颓势，尽管拥有最强的机能和PS品牌无敌的号召力，但PS3的局面却让索尼十分尴尬，一直遭遇
缺货以及价格高等负面因素的影响。
但拥有最强的机能和对HD高清最全面的支持，以及Blueray对HDDVD格式大战的胜利，都让PS3显得
后劲十足；但近几年随着X360的硬件升级，PS3的性能优势不复存在，在很多跨平台游戏大作中我们
可以看到，主机性能的优势由PS3转向了XB360。
而很多日本本土游戏厂商，原本PS系列忠实的拥护者，要么采取不全平台发售的策略，要么倒戈向
了XB360或Wii阵营。
而任天堂则完全采取了不同的策略，避开和对手在机能上作正面较量，用新颖的操控方式和其一直强
调的游戏性及全家同乐的游戏理念来吸引玩家。
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编辑推荐

《从"菜鸟"到高管:动漫设计师晋级宝典(上)》将以实用性和专业性为宗旨，系统全面地为读者介绍动
漫领域的相关知识。
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