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章节摘录

版权页：   插图：    第二章构图的基本原则 构图在手绘效果图中的位置是显而易见的，很多同学在学
习手绘效果图的初级阶段只重视透视原理或者是线条运用，对构图的重要性则比较忽略，而事实上手
绘效果图的成败很大的原凶是因为构图的好与坏。
 一、构图的基本原则 构图是指画面中物体的摆放位置与视觉中心也就是我们说的视点的选择。
从基本原理看主要分为对称和均衡还有试点和对比。
把握好这两个原则一般画面就会显得十分稳定。
 无论是建筑手绘效果图还是景观设计手绘图，我们最先确定的是是否熟悉该项目的施工图与平面图布
局。
比如说建筑图中，我们首先要知道该建筑场地设计的布局，明确建筑的位置，找出建筑的中心位置或
者说是特色构件。
那么该构件就可以将灭点放在这个位置上，当所有的视线都在这个位置消失的时候，人们的视线自然
会顺着灭点找到视觉中心点。
 二、恰当处理画面中的均衡关系 构图时要进行缜密的思考，对绘制后的画面进行预测，找好比例关
系和位置排列关系，当然我们可以运用以下手法进行布局。
 1.对称和均衡 首先明确对称与均衡都不是人们所说的平均处理。
平均是指画面没有节奏上的变化，数量或位置重复对称排列，而对称和均衡则是经过逻辑分析有意识
地利用形状对比、色彩对比、灰与灰的对比来进行平衡画面关系的一种处理手法。
 2.对称和均衡原则 庄重的建筑比如古典主义建筑中经常会看到对称的处理手法，西方园林的设计中也
会出现对称和均衡，不过大部分的手法比较单一，通常是左边什么物体右边也会放置类似的构件，而
中国古典的建筑设计和园林则是通过对比来体现画面构图的巧妙。
换句话说，西方设计更像是一台天平，而设计元素则是砝码与物体之间的关系。
物体与砝码之间永远是呈平衡的关系。
而中国古典园林的设计则更像是一杆秤，无论体积多大的物体，最后都会用一颗实心秤砣使之平衡。
正所谓秤砣虽小压千斤，所以我们在构图的时候可大面积有意识地取舍，而为视觉中心创造便利条件
。
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编辑推荐

《手绘效果图基础训练丛书:建筑表现摹本》主要分为四个部分，内容包括透视原理在手绘图中的运用
、构图的基本原则、明暗关系、建筑设计手绘步骤图。
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