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内容概要

　　《上海市第四期本科教育高地项目丛书：Maya2010基本教程（模型篇）》主要介绍Maya模型的制
作方法和技巧。
全书共分7章，第1章着重介绍Maya软件的应用领域以及三维影视动画的行业背景。
第2章介绍了Maya模型制作的背景知识和制作流程。
第3章介绍了行业内使用最为广泛的polygon建模技巧，并配以随堂的简单案例。
第4章介绍了影视动画领域精度最高的NURBS建模技巧，并配以实际生产中常用的案例。
第5章到第7章为模型课程的高级应用阶段，分别为三维场景、卡通角色、写实人体模型制作的详细讲
解。
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