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内容概要

近来。
插图艺术的复兴又成为设计时尚。
在数码科技的冲击下，绘画性的插图曾一度面临萎缩。
然而，它现在又恢复了新的生机，在版式设计、时装发布、广告、音乐图像、网页设计各领域。
插图艺术随处可见。
    《画笔和鼠标》研究了插图制作者的工作，他们的职业领域占据了图形设计和纯艺术之间的广阔空
间，他们使用的创作工具正不断地变为数字媒体。
尽管许多艺术家继续用手绘方法完成他们工作的大部分。
可电脑技术作为创作工具的益处现在也已广泛地得到承认。
在一些插图画家创作纯粹数码艺术作品的同时，许多插图画家创造了令人陶醉其中的混合体——将数
字的和传统的绘画技法相结合。
本书不仅勾勒出当代插图业所到达的一个层次。
还披露了该行业在最近实践中的革新。
    本书展示了来自世界各地的45位插图画家的作品。
反映出差异很大的创作风格。
问卷调查的参与者包括安东尼·伯里尔、尼克·辛吉斯、金·海奥森、金西、约翰·梅达、麦克·米
尔斯、艾克欧·莫里斯玛、瑞吉·比召、格雷汉姆·朗斯韦特、凯·唐等。
同时还推出他们精美的作品范例。
本书还提供业内人士就其角色和远景展望的概览：通过回答一系列简单问题，问卷参与者自己评说他
们的创作动机和创作方法，并对数码技术在创作过程中的角色和效果阐明自己的观点。
    本书共302幅插图。
其中270幅为彩色插图。
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媒体关注与评论

概论概论  最近儿年，人们对复兴插图皋业的热情足显而易见的。
在图书版式设计、时装展示、广告、音乐以及电视荧屏上，插图画频繁亮相。
这次捅冈、业的复兴还伴随着众多讨论，如关于捅图画家的角色，是附属于设计团体呢?还是自南职业
者?以及关于他们作品的技术效果等问题。
本书调查研究了插图画面家的大量作品，他们的技艺填补了图形设汁和艺术之间的空白。
他们使用的画具也越来越数字化。
本书也对这一行业所处的位置和所确定的目标远景进行了深入探究。
在20世纪90年代的大部分时间里，插图业岌岌可危。
它的老主顾——设计和广告部门已变得更为廉价，其选择也更为自由。
由于电脑的运行速度加快还有软件的更新换代，包括Frehand。
Photoshop和lllustrator等各种冈片处珲软件的大量提供，设计师和艺术指导似乎认为他们自己就能够用
电脑创造H出自己的意象来。
这种局而更由于人们能广泛地接触市场所提供的大量的储存好画面的软件，以及盗版激光光盘(
如Phtodisc照片光盘)的大量涌现而愈演愈烈。
它们当中充斥着能够被巧妙处理、随意剪接的图片造型，而且有火“时尚”的印刷品书 泛滥，正如《
现在印刷》和《图形艺术前沿》⑵，它们就鼓励装饰性的印刷企划。
显然，这本是以往插图画家剪辑设计的重要阵地，正像在各类杂志中的的表现风格所证实的那样，如
著名的《线枪》杂志，1992—1995年之间，就是在戴维·卡森的艺术指导下发行的⑶。
这样的结果足，在90年代，插图业已显得越来越不合时宜，往往被看作是地方性的、昂贵的、不可剪
辑、审美怪异的，并显现一种“复制加照片”的时代精神。
“众多说明性的图片并非出自经过传统训练的插图画家之手，相反，却是那些图形设计师们整天
和PhotoshoP图片处理软件打交道的结果。
“在90年代，做一名插图画家决非易事。
因为图形设计师的注意力都转移到用更为精巧的设计方法，去寻找造型类犁，而计算机又对这种生产
提供总的保证，所以，这种因手描绘而令人倍感亲切的、材质易损的插图，看起来就像往昔岁月里离
奇有趣的遗迹一样被人遗忘。
这种从设计师到插图画家家的明显失控，唤起了从教育界到评论家防止插图艺术消亡的大声呼吁。
“在数字革命的觉醒中，相对于用Photoshop软件进行美术剪贴的兴盛之势，使以颜料和水墨绘制的插
图看来已失去了生存的土壤。
对于那些仍以传统方式工作的人们，对绘画技艺生存荒废的讨论已刻不容缓。
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