
第一图书网, tushu007.com
<<原画设计>>

图书基本信息

书名：<<原画设计>>

13位ISBN编号：9787532237401

10位ISBN编号：7532237400

出版时间：2004-1

出版时间：上海人民美术出版社

作者：汪璎

页数：143

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<原画设计>>

内容概要

　　《原画设计》分基础篇和提高篇两大部分。
书中分别讲述了原画的概念、透视和比例、原画的制作、人物常规动作的画法、特技效果的制作、动
画的节奏等内容。
原画是动作设计、flash动画、三维动画等各类设计专业的重要基础课程，它不仅适用于传统动画片的
制作，更是涵盖了目前电脑高科技制作领域的方方面面，它的动作设计和编排理念已成为进入电脑二
维及三维动画设计的必备知识。
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章节摘录

插图
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媒体关注与评论

序■欣闻上海人民美术出版社将出版系列动画教材，并以不求数量，惟求质量为其根本之宗旨，不胜
欣慰。
中国动画片惨淡经营几十年，曾有过辉煌，曾有过让世界动画人士刮目相看的成就。
■过去的卜海美术电影制片厂，励精图治，将中国的传统艺术精华及美术风格融入了动画电影这样一
种西方的艺术样式之中，使其成为一种有中国风格的电影艺术。
其意义也许并不仅仅是艺术上的，更重要的是使动画片具有了中华民族的文化和气息，成为了我们生
活中一个美丽的部分。
■在过去的上海美术电影制片厂，学风甚浓，年轻人肯动脑子，虚心
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编辑推荐

《原画设计》旨在通过分析和表现客观事物的运动规律，研究并揭示表象与内部的潜在要素，最终使
学习者能够将这种视觉语言应用于设计思维和创作中。
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