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内容概要

动画，无论是以传统动画影片形式，还是现代数字的动画，都是通过捕捉一系列单体动作影像并通过
快速顺序播放而产生活动影像的艺术。
动画可以在赛璐路珞胶片、纸等其他材料上绘制图像，或是用黏土偶、纸偶，也可由计算机制作的图
像来进行制作。
无论是哪种动画，基本创作原理和制作技巧都是共通的。
在你拿起这本书的时候，也就可能意味着你有机会显示出在动画这种神奇的艺术上所具有的才能，本
书就是希望你在动画创作上能够学得更多，做得更好。
我在撰写这本书的时候，设想我的读者会是：1、非专业动画家；2、具有一定创造力和艺术素养的人
；3、拥有个人计算机或大量纸笔工具的人；4、由始而终，具有极好耐性的人；5、想讲述一个故事的
人。
    本书的目标：《英国动画设计基础教程》旨在介绍动画所有不同的形式及其特点，以促使读者能够
尝试各种不同的创作方法，并希望凭借你在动画创作上的才能，找到一份好工作。
俗话说得好，只有做自己喜欢的事情，才永远不会感到疲倦。
我最早的工作是做摄影师和平面设计师，现在是创意数字技术期刊的专栏记者。
我非常幸运能在这样的环境中工作，在这里，我开始发觉动画是一种能同时并用所有理论的艺术。
我现在正在致力于建设一个专为动画设计人员和漫画设计人员服务的网站，希望这个网站能够为大家
提供实用的设计资源。
    要把所有你想知道的有关动画的内容全部放进本书是不太可能的，但是我竭力要做到的是，最大限
度地让这本书更具实用性，并能激发读者的创造力。
当然更为重要的是，我希望这本书能鼓励大家开始动手创作自己的第一部动画，因为，只有实践才是
最好的老师。
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