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内容概要

　　《三维动画人体建模基础教程》通过实例教你如何运用最新的电脑技术结合结构素描、色彩以及
雕塑中的艺术技能创作动画人物。
这本简单易学的书指导你所有必要的创作数字人物模型和动画设计的步骤。
学生和三维艺术家将发现这本书是无价之宝。
　　本书包含了有关三维动画人体建模的细节和练习资料。
光盘中包含了超过400幅图片、交互式文件以及精彩的动画案例，他们详细记录了男人体和女人体的建
模与动画创作的过程。
教学和练习也可以依靠光盘，其中提供了彩色图例、模型范例、建模模板、材质、课程设置以及相应
的动画电影，这样可以让你立刻开始建模和设计动画。
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作者简介

彼德·拉特纳，是三维电脑动画专家，美国詹姆斯·麦迪逊大学三维电脑动画教授。
他是大学电脑动画程序的奠基人，并且在维吉尼亚州创办了动画集中营。
除了教学和著书之外，他还多次在国内外举办个人油画展、动画以及电脑平面艺术展。
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章节摘录

插图
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编辑推荐

本书通过实例教授三维人体建模的基本技法和动画设计的原理和法则。
分初级、中级、高级三个阶段由浅入深地讲解。
图文对应，步骤详尽。
附有光盘，包含与每个章节内容相对应的建模和动画实例，二维和三维设计模板以及有用的设计素材
。
适合动画设计者自学和高校计算机艺术设计和动画设计专业课堂教学。
它不是一本软件使用指南，不会因为软件的更新换代而很快过时，其中的原理和法则是动画设计和制
作过程中必要的基础和向导。
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