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内容概要

“动画”和“动漫”，这两个词只有一字之差，在一般公众的语词里甚至不会感到它们的差异，但  
在我们专业教育方面却有着很多的不同，甚至可以反映中国应用美术在这二十多年来的巨大变化。
现代动画艺术在中国早已有之，上世纪60年代时曾达到国际一流水平，只可惜没有发展下去，戛然而
止。
今天，动画艺术这个过去的小门类已经发展成为世界上第三产业中重要的动漫产业了，一字之差变成
了巨大的差别和差距。
但是，好在聪慧的中国人是能够通过努力来弥合与缩短这些差别和差距的。
    近年来，上海人民美术出版社一直把为应用美术教育服务的图书放在自己产品框架中的重要位置上
，我们不断研发和策划组织应用美术方面的系列教材，力图为中国美术设计高等教育做出自己的贡献
。
就本套教材来说，我们也有一个努力的过程。
虽然动漫产业在中国刚刚走上轨道，而它对动漫人才的要求却又是标准极高，这样一下子把中国艺术
教育的育才能力推上风口浪尖，我们也深感这种开创性教材难度比较大。
应该说，值得庆幸的是，我社的想法得到了中国美术学院领导和专家们的大力支持，使我们信心倍增
。
    中国美术学院院长许江先生不仅关心和指导本套教材的编纂，并且还亲自撰写序言。
中国美术学院传媒动画学院副院长林超先生自始至终参与了此项工作，并和我社一起以认真、严谨的
态度组织、协调专家学者按照编纂计划和要求进行编写，使书稿质量和编写进程齐头并进。
我社与各位作者的合作编书保证了本套教材在学术水平、组织结构上的权威性，达到了我国此项教材
的一流水准。
今年，当本套教材能够进入全国普通高校艺术设计专业的课堂时，我们真心地感谢上述朋友，同时也
期待大家及时给予批评指正，因为中国动漫专业教育也是刚刚起步，需要更多的朋友参与其中。
希望我们的工作不仅要拓荒，而且还要栽树。
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章节摘录

插图：第一章 对动画导演的认识第一节 导演的素质要求和职责范围动画导演往往分为两种：一种是
从动画基层做起，慢慢从动画、原画、设计稿、台本、导演，这样一步一步走过来的，他们有很扎实
的动画基础，知道动画每个制作环节的技术要点，也了解每个环节间的连接关系。
他们有很强的手绘功夫、丰富的表演经验、对整片的大局布置和艺术定位有切实的把握能力。
另一种动画导演是没有经过上述发展过程，直接从事动画导演的。
比如有些是学习或从事电影导演，转而从事动画导演。
他们有系统的导演理论体系，有丰富导演经验并了解动画制作的全部过程，虽不具备很强的手绘能力
，但能准确地把握动画创作的精髓、及时发现和处理每个制作环节中的问题。
目前大部分的动画导演都是第一种。
一、导演的素质要求丰富的知识素养动画和其他影视作品一样，需要表现和提炼生活，甚至要将提炼
出来的社会和生活本质进行艺术夸张，然后用动画独特的语言来表达。
动画导演作为整个作品的策划、设计、制作的总指挥，他就必须具备丰富的知识素养，如文学知识、
历史知识、自然知识、社会经历、艺术修养和电影技巧。
随着电脑技术的不断发展，动画制作现在已经彻底地从纯手工制作中解放出来，无论是二维动画还是
三维动画都需要大量依靠电脑技术，所以具备一定的电脑知识和技能也是现在的动画导演必备技能之
强烈的求知欲和想象力、尽心尽力的工作作风、不懈的追求和独创精神动画永远都是随着时代的发展
而不断地发展，从题材、内容、形式、艺术手法都需要不断地创新。
动画又是一个年轻的事业，它始终都充满着无穷的想象力和创造力，是一个编织着梦想和欢乐的事业
，它需要走在时代的前沿，引领时代潮流，成为时尚的宠儿。
所以这就需要动画导演具有强烈的求知欲和想象力、尽心尽力的工作作风，及不懈的追求和独创精神
。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<导演及后期制作>>

编辑推荐

《导演及后期制作》由上海人民美术出版社出版。
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