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内容概要

动画创作的概念不是能用简单的定义就可以很准确地表达出来的，是从动画创作的过程中体验出来的
。
本书为“高等院校动漫教材”之一，详细地介绍了动画创作的基本知识和技巧。
全书共分四章，主要内容包括：动画创作概述；动画制作手段的分类；动画创作的制作过程；学生作
品赏析等。
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书籍目录
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动画创作》由上海人民美术出版社出版。
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