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前言

　　戴复东中国工程院院士同济大学博士生导师　　“中国高等院校建筑学科系列教材”即将出版。
这是一件有意义的事。
　　现在，在一些人的思想中，还存在着下述的问题：即现在电脑发展非常迅速，也逐渐成熟，可以
进行各种方式的绘图工作。
所以建筑系和学院的学生们是不是需要学习美术？
或者是不是需要花这么多时间学习这么多内容的美术等问题。
这些是一种实际存在的社会分工现象，但作为建筑教育来说，我们应当怎样去正确认识呢？
　　广义的建筑是我们人类为了生存、生活的需要，自己不断去创造出新的、尚不存在的人工环境和
自然环境，或是改造不合用的现存、已有的人工和自然环境。
而这些环境都是物质构成的，都是以一定的空间、实体的形态存在的。
在经济条件允许和技术条件可能的情况下，应当将这些环境设计建造或改造得更适用些、更舒适些、
更赏心悦目些，这就是人类发展的基本要求。
如何才能做到这一点呢？
这就要靠规划、建筑、园林和环境设计人才了。
而这些人才正是在大学建筑系或学院内各个专业所培养的对象。
要学习和学会做好以上的工作，除了要进行逻辑思维的学习训练以外，对空间、实体的变化处理和运
作方面需要非常重要的基础理论、基本知识和基本方法，是终身受用的基本功夫。
这就一定要进行一定时间和内容的形象思维的基础学习训练。
这一基础培养的任务，主要是通过美术课程的教学来进行。
因为通过各项美术课程的学习，学生们才会通过绘画的对象，经过大脑的认识、组织、分析，逐步加
深对空间、实体的物质对象各种关系的认识和理解，才能铭记在思想中，而得到形象与空间的辨别力
和想象力。
　　其次，规划、建筑、园林和环境的设计人员们首先应当知道在空间、实体、形态的处理上，如何
满足客观实际的要求而进行设计。
但是设计人员基本上往往不是投资人，也不是决策人。
所以设计人员应当有办法将自己的规划设计构想使他人，特别是投资者、决策者和有关领导能够知晓
、理解。
同时，设计人员也应当对自己看见的形象和想法是不是合乎客观实际，是不是好，有一个充分的了解
。
这就要求设计人员自己能有对空间、实体和形态的手头表达能力。
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内容概要

　　建筑是三维空间的艺术，计算机技术在表现三维空间方面相比传统方式要更为准确和高效。
借助在计算机中建立的三维模型，可以同时产生静态的多幅渲染图和动态的连续动画，还可以互动地
进行虚拟仿真。
本教材延续《计算机辅助建筑表达与分析》，主要介绍如何转换三维空间的计算机模型，如何在场景
中设置视点和各种照明方式，以及如何编辑并赋予模型表面的材质，并通过综合调整获得渲染图和动
画。
本教材还将介绍通过虚拟仿真软件将计算机三维空间场景以互动的方式进行浏览。
由于计算机三维渲染软件众多且版本变化快，本教材更着重于基本原理和基础操作，适合建筑学相关
专业在计算机建筑渲染入门教学中使用。
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