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内容概要

十几年前，动漫对我们大部分编辑来说，还是很陌生的。
但是，从概念发展为初具规模的新兴产业，其发展速度之快超出我们的想象，以至今天动漫的影响在
我们的生活中随处可见。
尤其是青少年，动漫及衍生产品很大程度上影响着他们的生活，既丰富了他们的精神世界，又改变着
他们的生活形态，从某种意义上来说甚至会影响他们一生，就如我们这一代人当年深受连环画的影响
一样。
    动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程产生的经济效益吸引了越来越多投资
者的眼光，也成为新一轮经济发展的增长点。
社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业院系，多家出版社相继推出相关的教材及教
辅。
我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，
策划出版了《高等院校动漫教材》。
我们广泛聘请国内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划和
撰写工作，对书稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。
教材推向市场后取得了预期的效果。
    如今，这套教材经过修订后重版。
修订目标也很明确：根据动漫专业教育的现状及未来发展的趋势，除了修订已有的理论类、基础类、
设计类、创作类等教材外，还特别增加了游戏类教材，使本套教材更充实、更系统、更具权威性。
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章节摘录

第一章　动漫的本质凡接触过动漫的人一般都会问动漫是什么。
一般人只要基本了解什么是漫画、卡通、动画，就可以了；而对于专门从事动漫学习、研究和创作的
人来说，不搞清动漫是什么、动漫的特征怎样、如何区分动漫作品的优劣等等，是说不过去的。
卡通和漫画、动画有什么区别，现代连环漫画和传统连环画有什么不同，动漫的创作方法、动漫的历
史发展脉络和方向、动漫在文化中的地位和作用等问题都是动漫专业研究不可忽视的。
除此以外，更为重要的是为什么要问这些问题，这些问题的解决方法如何，由此就进入到动漫学术研
究的层面。
问题的提出和问题的审视是靠理性认识来展开的。
在理性认识上，而不是在感觉上对动漫的诸多问题展开探讨，既表明动漫已经成为意识的对象，是作
为一种事物的标志，也是动漫发展的迫切需要。
人类关于动漫思考所能达到的深度与广度，是衡量动漫研究体系化程度的标杆。
对动漫诸多问题的阐释是动漫学研究的内容，其研究的成果将直接推动动漫实践的深入。
关于对事物本质性认识的论述由来已久。
 《大学》中说“物有本末”，意思是说任何事物都有其本质和现象。
对事物本质性的认识，需要用心去探究，研习穷究事物的真相可以达到增进知识的目的，这就是“格
物致知”。
古希腊哲学认为，任何事物都有其中心，即本质，即“逻格斯”，只要揭示事物的这个中心，就揭示
了事物的真相。
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编辑推荐

曹田泉编著的《动漫基础概论》将动漫、游戏及周边产品纳入动漫学体系进行研究；将想象力作为动
漫学研究的目标，深入探讨动漫学创意性、想象性、时尚性等本质特征，着重剖析了动漫否定性、审
丑性、生存性的美学特征，力图构建真正意义上的动漫学学科体系；分析动漫与动漫学之间的关系；
从认识论、艺术学、美学、文化学、史学、管理学等方面深入阐释，形成科学、完整的动漫学体系意
识。
    本书尽量兼顾低俗文化动漫和精英文化动漫，兼顾发达国家动漫和发展中国家动漫的状况，兼顾商
业动漫和实验动漫，兼顾艺术动漫和各种应用型动漫，力图剖析亚文化、原生态动漫形成的技术、文
化、社会等根源，树立大众文化意识。
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