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内容概要

十几年前，动漫对我们大部分编辑来说，还是很陌生的；但是，从概念发展为初具规模的新兴产业，
其发展速度之快超出我们的想象，以至于今天动漫的影响在我们的生活中随处可见，尤其是对青少年
，动漫及其衍生产品很大程度上影响着他们的生活，既丰富了他们的精神世界，又改变着他们的生活
形态，从某种意义上来说甚至会影响他们一生，就如我们这一代人当年深受连环画的影响一样。

动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程中产生的经济效益也吸引了越来越多投
资者的眼光，成为了新一轮经济发展的增长点。
社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业院系，多家出版社相继推出相关的教材及教
辅。
我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，
策划出版了《高等院校动漫教材》。
我们广泛聘请国内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划和
撰写工作，对书稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。
教材推向市场后取得了预期的效果。

如今，这套教材经过修订后重版，修订目标也很明确：根据动漫专业教育的现状及未来发展的趋势，
除了修订已有的理论类、基础类、设计类、创作类等教材外，还特别增加了游戏类教材，使本套教材
更充实、更系统、更具权威性。

为高校动漫专业教育提供更丰富的教育资源，是我们出版人的责任，是我们编辑的愿望。
希望修订重版的《中国高等院校动漫专业教材》继续受到广大高校动漫专业师生的欢迎。
同时欢迎广大师生在教和学的过程中对本套教材存在的不足提出批评、指正。
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前言
第一章　影视动画分镜头概述
　第一节　电影镜头和画面
　　一　电影镜头
　　二　电影镜头的景别
　　三　电影画面
　第二节　文学剧本与文字分镜头台本
　　一　文学剧本
　　二　文字分镜头台本
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第二章　动画画面分镜头设计
　第一节　动画画面分镜头工作的前期准备
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　　三　角色造型设计稿
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第三章　影视动画镜头调度的基本规律
　第一节　轴线与机位
　第二节　镜头画面的运动
　　一　固定摄影
　　二　运动摄影
　第三节　镜头画面的连贯和镜头段落的转换
　　一　镜头之间的切换
　　二　镜头之间的画面衔接
　　三　镜头之间动作的衔接
　　四　镜头段落的转换
第四章　镜头的表现
　第一节　镜头画面的安排
　　一　纵向调度
　　二　横向调度
　　三　上下空间调度
　　四　环状360。
调度
　第二节　镜头时间的安排
　第三节　声音和画面节　奏的协调
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第五章　设计稿制作
　第一节　画面分镜头台本与设计稿的关系
　第二节　设计稿的模式与规格
　第三节　设计稿中的角色动作和场景处理
第六章　画面分镜头台本赏析
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章节摘录

版权页：插图：一般是指文学艺术作品所要表现的中心思想，是动画影片故事情节关注的核心，是动
画片文学剧本的支撑点。
剧中所有角色定位，矛盾冲突、情节发展都是围绕着这个核心展开的。
所谓“戏剧性”就是角色自身性格与意志之间、角色与角色之间、角色与生存环境之间发生的矛盾冲
突所带来的悬念和变化。
一部优秀的文学剧本要引导观众关注角色的命运走向，设置不断推进的矛盾冲突，把握节奏，渲染气
氛，把观众引入影片设定的剧情之中。
尽管动画片文学剧本确定了戏剧的故事情节，但是因为还有很多角色动作细节无法用文字来描述，所
以需要导演的二度创作发挥。
说得明白一点，就是编剧用文学语言来讲故事，导演是用镜头语言来表现故事。
动画片作为影视艺术，它以文学剧本为基础，还需融合表演、摄影、美术、音乐、编辑等手段，画面
分镜头台本就是综合其他艺术元素的工作范本。
二文字分镜头台本1.文字分镜头台本的概念文字分镜头台本是导演通过对原有文学剧本的主题思想和
风格表现的理解进行创意，进而阐明拍摄设想的文字形式。
在创作分镜头台本时导演对文学剧本进行结构调整和情节取舍，用蒙太奇的手法将剧本分成若干镜头
，依次编上镜头号，表明景别，写明拍摄要求和音效处理方法，文字分镜头台本是绘制画面分镜头台
本工作的有效依据。
动画片导演可以通过编写文字分镜头台本的工作，来加深对文学剧本的理解和认识，进一步运用电影
语言来丰富主题内容，理顺影片结构。
由于已对剧本有了深入的研究和思考，所以在绘制画面分镜头台本时，就能得心应手水到渠成。
这对初学分镜头台本设计的作者来说尤其重要。
2.文字分镜头台本的要求首先在充分阅读文学剧本的基础上，理清整个故事结构脉络，理解影片所要
表达的主题思想是什么，主要角色的性格特点是什么，然后把剧本故事分为“开始、发展、高潮、结
束”等几个段落，安排好起承转合。
用文字视觉化的手法，把故事串连起来，为画面分镜头工作作案头准备。
文字分镜头工作要求简单、明了、准确，围绕主题突出角色的表演，运用电影的镜头语言把影片的表
现方式和风格，用文字的形式先设计一遍，达到文学剧本文字视觉电影化，使作者头脑中形成整部影
片的初步画面意识。
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编辑推荐

《动画分镜画面基础》是中国高等院校动漫专业教材。
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