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内容概要

　　对新媒体设计来说，大量的插图说明清晰地解释了重要的设计概念。
对新媒体设计师关心的“特殊问题”的讨论板块做出了强调，特别是针对那些传统设计向新媒体设计
进行角色转化的设计师。
访谈了幕后“设计师”的故事，掀开了新媒体设计实践的一面。
《新媒体设计基础》为设计师提供了有相当价值的能带来灵感的资源和实践建议。
全书图文并茂，阐明了设计数字媒体的方法，探索了基础设计的概念。
在这本精彩的全彩图书里把永恒的真理和领先的技术结合在一起，《新媒体设计基础》打开了一条通
往探索现代设计技术之路的大门，内容丰富且得偿所愿。
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作者简介

　　詹姆斯·戈登·班尼特在数十年前就和新媒体设计结下了不解之缘。
他在南佛罗里达州州立大学艺术和技术实验室工作，在新媒体探索初期，他就开发了屏幕图形和计算
机动画。
目前，他在佛罗里达州的坦帕设计和技术学院从事教学工作。
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章节摘录

版权页：插图：计算机技术发达到足够可以制作简单的图像，但是，设备依然非常昂贵，而且工作费
时。
使用传统动画技术比电脑制作更加简单和便宜，因此，在这一期间制作的电影通常采用模型和传统的
动画，模拟电脑屏幕图像需要的电影场景。
具有讽刺意味的是，那些曾经用复杂的场景设置和手绘图画来冒充电脑图像的电影公司，现在又用电
脑绘画来制作复杂的背景和类似手绘的动画了。
下一个新媒体的重大进化是计算机和类似的设备被公众广泛使用。
到这时，技术已经成为制作其他媒体如电影电视的工具，现在它可以直接用来表现了。
随着新技术发展，随之而产生了新特点：使用者不再是一个被动的角色，而是可以与媒体进行互动。
这就是新媒体的开端。
到目前为止，我们已经简单了解了新媒体的起源，但是仍然没有解释新媒体在现今的定义。
新媒体融合了许多旧媒体以呈现新的面貌是它的部分定义。
此类的一个例子就是电子通讯。
在早期阶段，这项技术只允许两个人在线的各自一端，通过莫尔斯密码进行交流。
但是现在互联网可以让成千上万的人在同一时间以更加有趣的方式进行交流，而不再是简单的咔嗒咔
嗒的打字声。
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