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内容概要

　　Flash动画电影制作技巧能最大程度上优化Flash动画和产品，使其能创造出基于网络的动画短篇故
事、交互式图文小说和在线广告。
对从主要的电影制片厂到独立动画艺术家来说，Flash是娱乐、教育推进故事和融合观众的快捷工具。
《Flash动画电影制作技巧：叫你如何加强动画镜头和互动讲述》为Flash艺术设计者撰写，书中提供了
宝贵的见解、省时的实用动手技巧，并说明如何使用Flash制作和部署复杂的视觉画面故事。

　　《Flash动画电影制作技巧：叫你如何加强动画镜头和互动讲述》主要侧重于加强从分镜头剧本到
最后成片故事的视觉表达。
第一章为形成一个好的故事和如何视觉化画面结构奠定基础。
下面每章节探讨视觉设计元素和从传统电影到Flash动画环境的电影摄制技巧的转换。
读者如能使用Flash工具并演习《Flash动画电影制作技巧：叫你如何加强动画镜头和互动讲述》的案例
，就可创作在线图文小说动画及互动网络电影故事。

　　本书旨在通过案例练习引导读者，使其能够高效地使用Flash，增强画面造型故事的能力。
第一部分探讨如何使用可视元素组织故事，包括在Flash画框调度内利用空间、线条、色彩和运动加强
主题的情感沟通和意义呈现。
第二部分把电影摄制技术，如镜头运动、光线和剪辑应用到Flash动画工作区内。

　　除了介绍动画技巧，本书还讨论使用动作添加交互性，以提高观众的参与度。
最后一章讨论优化发布提示和技巧。
本书的章节练习由实际应用和实验项目操作组成，每个案例遵循详细的步骤提示和说明，为将来Flash
项目提供概念化、可视化创造性的解决方案。
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作者简介

　　克里斯·杰克逊，是计算机图形设计师，罗彻斯特理工学院的教授。
他设计和讲授课程，给全球企业和非营利组织担任咨询顾问。
在职业生涯中，克里斯已荣获超过25项的国内外在线交流奖。
目前，克里斯在Adobe
MAX和ACM SIGGRAPH出版著作，他写了《Flash+After Effects》（Focal
Press）并合著有《Flash3D：动画，交互和游戏》（FocalPress）一书。
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章节摘录

版权页：   插图：    矢量图像在一个紧凑的尺寸内绘制，用数学公式提供可扩展的图形。
但是渲染消除锯齿的矢量形状比位图图像拥有更强大的处理能力。
记住，位图是基于像素的数据，虽然这一数据文件往往稍大，一旦下载，可以快速绘制。
 如果矢量背景包含许多点，它可以比同等的位图版本大，设计背景时请思考此点。
虽然Flash本质上创建矢量插图，而位图动画可以在某些情况下，如没有显著增加文件大小的情况下，
会导致性能提升。
 当背景在运动时，摄像机运动需要有目的性地讲述故事，使用运动仅仅有助于观众了解他们所看到的
。
如果不帮助讲述故事，摄像机运动仅仅变成只是分散注意力的元素。
 现在Flash动画师在项目开端中有过度使用平移、缩放和跟镜头的趋势。
 当试图保持观众的注意力和娱乐性时，不断运动是作品的缺点。
让我们演示每个摄像机运动，看看何时使用它们和如何在Flash动画中创建它们。
 横摇镜头（P）在水平线上从左到右或从右到左旋转摄像机，并同样从一边到另一边移动头部。
摇镜头拍摄摄像机水平移过的景色，并在镜头中寻找某物给予的提示。
 不幸的是，你不能在Flash中抓住摄像机并摇动它，因为那里没有摄像机。
为达到横摇效果，需要设计比舞台宽的背景，然后在舞台上补间移动作品的位置。
 选择CD光盘中的等六章（Chapter06）文件夹，复制到你的硬盘中，此文件夹包含完成本章练习所需
的所有文件。
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编辑推荐

《Flash动画电影制作技巧:教你如何加强动画镜头和互动讲述》主要侧重于加强从分镜头剧本到最后成
片故事的视觉表达。
第一章为形成一个好的故事和如何视觉化画面结构奠定基础。
下面每章节探讨视觉设计元素和从传统电影到Flash动画环境的电影摄制技巧的转换。
读者如能使用Flash工具并演习《Flash动画电影制作技巧:教你如何加强动画镜头和互动讲述》的案例，
就可创作在线图文小说动画及互动网络电影故事。
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