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内容概要

　
“插画设计”发展至今天，其“身份证明”始终若隐若现，殊难定论，很难用短小精炼的一句话概括
它的本质。
它既是一种艺术门类，同时又属于应用设计学科．自20世纪90年代以来，随着国内社会经济的高速发
展，插画的市场需求曰益增大，国内高等艺术院校开始在相关艺术设计专业开设了插画课程，进而发
展成为独立的艺术设计专业。
作为一门有着悠久历史的艺术门类，插画以崭新的面貌出现在人们的视野中。

　
今日插画涵盖的应用领域和实际内涵早已经不局限于传统意义上的“插图”。
它不只需要对写实造型能力的训练，更需要作者兼具艺术家的敏感度和设计师的创新性思维，同时还
需要对电脑技术的掌握。
它横跨了多个艺术学科和设计学科，广泛地出现在如文学、影视、广告、动画、服装、游戏等各个社
会生活层面。
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章节摘录

版权页：插图：（1）历史概要——静物绘画的历史要追溯到古希腊时期，15世纪西欧佛兰德斯的画家
们沉浸于绘制玻璃、陶瓷、织物、木头和水果的技巧；文艺复兴和巴洛克时期画家们不断地描绘静物
来塑造真实氛围；17世纪荷兰画派时期出现了细分的画种，肖像画家、风俗画家、风景画家、静物画
家、动画画家，静物发展成独立的绘画题材，同时写实静物画的水平达到了历史高峰；19世纪时期，
“现代艺术之父”保罗·塞尚醉心于静物的描绘。
（2）画种特点——静物绘画有许多优点，首先是绘画者受客观条件限制的影响较少，容易实现；其
次是描绘对象不会移动，适合长期的观察分析和理解绘画技能。
（3）绘制要素——由于静物绘画的特性，通常来说，其绘画的关键要素有以下几点，一是构图，二
是质感表现，三是明度研究，四是色彩研究。
因其画种特性，构图几乎完全由画家自己主观构建，因此静物绘画中的构图具有多样性、主观性的特
点。
（4）绘制技巧——在19世纪欧美艺术学院在初期教学中，着重教授以传统明暗法打底着色，强调绘制
顺序，先塑造客观物象的明暗关系再寻求色彩变化。
（5）题材选择——传统静物绘画的题材通常选择水果蔬菜、罐子盘子、瓶子和碗、鲜花桌布等，一
般来说，静物绘画的题材选择要非常注重画面物体搭配的合理性，也就是逻辑上要有相关性，这样才
能达到统一的画面协调感和美感。
但随着时代的发展，静物绘画的题材已经不局限于传统的中产阶级审美标准，而是有了极大的拓展，
严格意义上讲除人物、动物、风景以外，任何物体都可以作为静物绘画的题材。
但不管题材如何变化，画面中内容与形式的统一对比关系协调是永远的课题。
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编辑推荐

《插画设计》编辑推荐：会画画≠会画插画！
画插画，需要有艺术家的敏感度和设计师的创意性思维，现在，还需要掌握电脑技术。
除了介绍插画本质、类别特点、传统绘画技巧等这些入门知识，同时也提供了作为一个插画师的工作
流程、工作方法以及沟通技巧这些进阶知识。
大量优秀作品分析，让您看到中国年轻设计师的力量。
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