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内容概要

本书全面介绍了Flash MX 2004的基本功能和使用方法。
全书共分13章，分别介绍了Flash Mx 2004的特点，界面组成与基本使用方法，在Flash Mx 2004中进行绘
画与编辑的方法，导入外部图形、图像和视频的方法，文本输入与编辑，元件与实例的创建和应用，
在Flash中创建动画的各种手段，创建有声影片的方法，脚本和组件的使用以及影片的测试、发布与输
出等。
　　全书以基本概念、入门知识为基础，以实例操作为主线，结构清晰，详略得当，具有较强的可读
性和可操作性，是学习使用Flash MX 2004制作网页及管理站点的入门及进阶参考书。
本书针对初、中级用户编写，可作为网页制作初学者的自学教程，也可用作各种电脑培训班、辅导班
的教材。
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书籍目录

第一章  初识Flash MX 2004　第一节　需具备的基本网络常识　第二节　Flash MX 2004总览　第三节
　Flash MX 2004的安装　　第四节　Flash MX 2004的项目管理　第五节　Flash MX 2004界面掠影　第
二章  Flash MX 2004快速上手　第一节　考查已完成的应用程序　　第二节　创建新文档　第三节　添
加媒体内容　第四节　添加导航控件　　第五节　添加动画和基本的交互性　第六节　测试应用程序
　　第七节　发布和查看应用程序　第八节　Flash MX 2004操作实例第三章  使用布局工具创建用户界
面　　第一节　设置工作区　第二节　使用辅助线对齐对象　　第三节　更改舞台大小　　第四节　
调整对象大小使之与舞台大小匹配　第五节　指定贴紧对齐设置　　第六节　使用对齐辅助线对齐对
象　⋯⋯第四章  Flash MX 2004中的颜色第五章  层与层文件夹第六章  Flash MX 2004文本工具详解第七
章  元件、实例和库资源第八章  组件第九章  编辑音乐第十章  Flash数据的输入与输出第十一章  动画制
作第十二章  交互电影实例第十三章  Flash MX 2004综合实例附录A：Flash MX 2004工作区详解附录B
：Flash MX 2004基本操作附录C：世界著名Flash网址速查附录D：ActionScript编程基础
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