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内容概要

　　本书全面系统地介绍了电脑动画的设计与制作方法，内容包括：动画的剧作与导演，动画技法，
二维动画软件的基本操作，电脑动画的三维制作等。
本书以经典作品构筑学习空间，深化对技能知识的理解。
本书可作为高等院校美术专业的教材，也可作为美术爱好者或者动画制作者的参考用书。
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