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内容概要

本书以实践案例教学的方式，介绍了3ds max数码表现在室内设计中常用的功能使用方法和操作技巧。
全书共分六章内容，紧密结合室内外设计专业的特性，有选择的介绍了物体形态与空间数码表现工
具3ds max 8的基本操作方法，二维与三维物体形态的创建方法、复杂物体形态的编辑方法，物体材质
设置与贴图的表现及光氛围的营造与空间浏览方式的创建，3ds max渲染方法与特效制作，以及渲染导
入方式、Photoshop修图的基本常识等。
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书籍目录

第一章 步入3ds max的数码空间　1.1 初以3ds max界面组成　1.2 关丁3ds max文件管理与基本操作第二
章 物体形态的数码创造　2.1 关于3ds max常用的二维对象的创建办法　2.2 关于3ds max常川的三维对象
的创建方法　2.3 关于3ds max常用的复合对象的创建类型第三章 物体形态的修改与编辑　3.1 关于3ds
max修改编辑器　3.2 关于3dS max网格对象的编辑第四章 材质·肌理·贴图的表现　4.1 初识3ds max材
质编辑器　4.2 如何使用材质编辑器　4.3 关于3ds max材质贴图类型　4.4 关于修改3dS max材质贴图坐
标　4.5 室内外设计中常用的几种材质参数设置与技巧第五章 光氛围的营造与空间浏览方式的建立
　5.1 摄象机参数设置与视图控制　5.2 灯光的使用与参数设置第六章 数码软件综合运用的空间与形态
表现力　6.1 3ds max标准材质与渲染方式案例　6.2 3ds max的高级渲染器Mental ray（智能光渲染器）应
用案例　6.3 3ds max物理灯光（高级光）的渲染效果案例作品赏析案例学生作品赏析作品赏析参考书
目
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《形态与空间的数码表现》由山东美术出版社出版。
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