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前言

　　Java语言作为一种纯面向对象的程序语言，近年来对计算机软件的发展产生了巨大的影响。
目前，高职高专院校计算机专业以及相关专业基本上都开设Java语言课程。
　我们认为，面面俱到地讲述Java语言所涉及的内容，对高职高专的学生是不适合的，也是教学计划
所不允许的。
应该注意到，在开始JaVa语言课程之前，学生面向对象程序设计的知识很弱且不系统。
根据Java语言（J2SEa）的内容和高职高专的教学特点，学习应该分为三个层次：基础部分小开发工具
与专题编程部分、项目开发部分。
Java语言课程基础部分的教学要求是，具备使用Java进行程序设计的基本能力，为Java进一步深入学习
或专题学习奠定基础；强化培养面向对象的思维方式，为学习后继课程提供必要的知识准备。
　　本书强调实用性和易学性。
在知识内容上，以“基本够用、适当扩展”为原则，注重应用能力的培养；在知识讲述上，尽量采用
高职高专学生能够理解的叙述方式，力求通俗易懂，逻辑严谨。
全书将Java语言（J2SE）的基础知识划分为十个模块，每个模块包含若干相对独立的任务，涉及运行环
境、编程环境、面向对象编程、类库、异常处理、Appoet、图形化设计、数据库操作、文件操作等。
每个模块除了提供思考与练习题之外，还提供了若干典型实训项目，每个实训项目都列出了实训目的
、实训内容和简要提示，教师可以从中选择进行实训教学。
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内容概要

　　《JAVA语言基础与实训》是学习Java语言（J2SE）的基础教程，共分为10个模块，每个模块分为
知识点、能力点、任务（若干）、小结、思考与练习题、实训。
内容涉及Java语言的运行环境、编程基础、面向对象编程、类库、异常处理、Applet、图形化设计、数
据库操作、文件操作等。
每个模块除了提供思考与练习题之外，还提供了若干典型实训项目，便于实践教学。

　　《JAVA语言基础与实训》以高职高专学生为主要读者对象，可以作为高职高专计算机类和信息管
理类专业的教材，也可作为其他专业的选学教材和自学教材。
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书籍目录

模块一 准备Java运行环境
　知识点
　能力点
　任务一 认识Java语言
　任务二 安装Java环境
　任务三 学习最简单的Java程序
　任务四 了解Java开发工具
　小结
　思考与练习题
　实训
模块二 掌握Java编程基础
　知识点
　能力点
　任务一 学习Java语言基础
　任务二 使用分支控制流程
　任务三 使用循环控制流程
　小结
　思考与练习题
　实训
模块三 认识面向对象编程
　知识点
　能力点
　任务一 了解面向对象编程的基本思想
　任务二 学习类的使用
　任务三 使用构造函数
　任务四 理解对象的引用
　任务五 组织类的结构
　小结
　思考与练习题
　实训
模块四 深入面向对象编程
　知识点
　能力点
　任务一 实现继承
　任务二 理解隐藏与覆盖
　任务三 使用重载
　任务四 认识抽象类和接口
　小结
　思考与练习题
　实训
模块五 熟悉Java类库
　知识点
　能力点
　任务一 使用字符串
　任务二 了解数据类型类
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　任务三 使用数组
　任务四 使用System类和Math类
　小结
　思考与练习题
　实训
模块六 处理程序异常
　知识点
　能力点
　任务一 捕获并处理异常
　任务二 抛出异常
　任务三 自定义异常
　小结
　思考与练习题
　实训
模块七 学用Applet
　知识点
　能力点
　任务一 认识Applet
　任务二 播放声音
　任务三 绘制图像
　小结
　思考与练习题
　实训
模块八 设计图形化程序
　知识点
　能力点
　任务一 了解基本组件
　任务二 使用布局管理器
　任务三 如何处理事件
　任务四 使用选择控件和选择事件
　任务五 使用菜单和其他常用事件
　任务六 了解事件适配器
　小结
　思考与练习题
　实训
模块九 操作数据库
　知识点
　能力点
　任务一 了解JDBC
　任务二 连接数据库
　任务三 查询数据库
　任务四 处理数据
　小结
　思考与练习题
　实训
模块十 文件操作
　知识点
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　能力点
　任务一 管理目录与文件
　任务二 使用字节流
　任务三 使用过滤流
　任务四 读写随机文件
　小结
　思考与练习题
　实训
　参考文献
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章节摘录

　　三、Java运行机制　　Java程序的开发必须经过编写、编译、运行三个步骤。
编写是指在Java.开发环境中进行程序代码的输入，最终形成后缀名为。
java的Java源文件，它是文本文件。
编译是指使用Java编译器对源文件进行错误排查的过程，编译后将生成后缀名为class的字节码文件，这
不像C语言那样最终生成可执行文件。
运行是指使用Java解释器将字节码文件翻译成机器代码，执行并显示结果。
这一过程如图1－1。
　　字节码文件是由Java编译器编译后生成的二进制目标代码文件，它是一种和任何具体机器环境及
操作系统环境无关的中间代码，必须由Java解释器专门解释执行。
因此Java是一种在编译基础上进行解释运行的语言。
Java解释器负责将字节码文件翻译成具体硬件环境和操作系统平台下的机器代码，以便执行。
因此Java程序不能直接运行在现有的操作系统平台上，它必须运行在被称为Java虚拟机的软件平台之上
。
　　Java虚拟机（JVM）是运行Java程序的软件环境，Java解释器就是Java虚拟机的一部分。
在运行Java程序时，首先会启动JVM。
　　JVM把Java字节码程序和具体的硬件平台以及操作系统环境分隔开来，隐藏了这种不同软硬件平
台的具体差别。
这样，只要在不同的计算机系统上安装了针对于该系统的特定JVM，就相当于获得了一个通用平台
，Java程序就可以运行，而不用考虑当前具体的软硬件平台环境，也不用考虑字节码文件是在何种平
台上生成的。
了VM实现了真正的二进制代码级的跨平台移植，是Java实现平台无关的基础。
Java的这种运行机制可以通过图1—2说明。
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