
第一图书网, tushu007.com
<<智力游戏6岁>>

图书基本信息

书名：<<智力游戏6岁>>

13位ISBN编号：9787534018299

10位ISBN编号：7534018293

出版时间：2004-6-1

出版时间：浙江人民美术出版社

作者：多湖辉 编

页数：64

译者：俞耀

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<智力游戏6岁>>

内容概要

培养数量、语言能力和理解能力。
本书以让幼儿在游戏和生活中学习“知识和创造性”为基础。
通过愉快的学习过程，提高幼儿对知识的兴趣，循序渐进地培养其创造能力。
   6岁，是幼儿确立协调性和基本学习能力的重要时期。
这个时期，是培养幼儿的社会性，丰富其创造能力的重要时期。
在这个阶段，培养孩子形成和同伴之间保持步调合拍的智慧和能力，学会逻辑地思考事物以及对语言
、数、生活习惯和自然环境的正确认识非常重要。
    促进对事物的逻辑理解，锻炼社会协调能力。
    反复进行读文字、写文字、自由地画图等练习；基本学习知识的练习，学会正确理解的练习。
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作者简介

　　多湖辉，超热销的《新头脑开发丛书》，总计销售超过3000万册。
其敏锐的心理分析和崭新的幼儿智力开发理论得到各界的好评。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<智力游戏6岁>>

书籍目录

制作同样的图猜季节找不同思考顺序思考路线读词语拼图思考形状猜正确的结果迷宫游戏找图猜人分
类合在一起是10找同类生物的生长蔬菜的生长礼貌用语思考位置猜谜分成几个平均分配思考顺序连点
找正确的形状排列数字自由地画加法比重量比高矮区分形状分类身体各部位名称

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<智力游戏6岁>>

编辑推荐

　　《智力游戏6岁》是浙江人民美术出版社引进日本学研社的版权，出版、发行了旨在促进幼儿智
力能力发展的《新头脑开发丛书》。
该丛书针对孩子的每个龄段，由《数字》、《加法》、《减法》等关于数字方面的部分，《字》、《
词汇》等关于文字的部分以及《迷宫》、《颜色》、《剪纸》等部分构成。
　　首先，请根据孩子的年龄选择合适的内容，学完一期再向其他部分的内容挑战。
同一年龄段的内容都完成后，继续向下一年龄段的内容发起挑战。
　　当孩子完成最后一页的练习时，若家长给予孩子一定的表扬和鼓励，将增加孩子的学习热情，增
强自信心。
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