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内容概要

这是实践性很强且面向应用的课程。
本教材以丰富的实例，深入浅出地介绍了Web工作原理、用户操作的交互原理、浏览器／Web服务器
／服务器结构的工作原理。
本教材以ASPWeb程序设计脚本语言为主线，穿插JavaScript，PHP，CGI等其他网络脚本语言介绍交互
式Web系统的设计方法，提供并分析一些简单的交互式系统源代码，引导读者做适当修改以掌握知识
点和技术方法，并运用到网站设计中，达到触类旁通、举一反三、灵活使用各种脚本语言实现Web交
互系统的学习目的。
本教材不仅可以使读者对Web程序设计有一个概括性的总体认识，掌握在未来网络化、信息化社会里
的网络应用技术，提高其编程思想和编程理念，并且为后续专业课程的学习和从事计算机相关工作奠
定基础。

本教材可以作为各类大专院校、各类培训与等级考试的教学用书，也可作为对Web程序设计感兴趣者
的自学用书。
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