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内容概要

　　动漫画设计是专业性非常强的科目，强调科学性和系统化，兼顾原创和商业实践。
作为一项未来极具生命力的产业，需要设计者具有较高的综合素质，除了要有技艺和创意等素质，对
沟通、表达、协作、策划甚至管理统筹等方面都有很高的要求。
　　本丛书在动漫画相关的概念、相关的课程、相关的作业这三个主要的环节中，除加入了大量直接
相关的课程教学内容，还包括了很多社会实践、调研、商业制作、行业规范及产业现状的相关知识，
总体内容较为务实，试图以一种崭新的概念化教学得到较多动漫画学子的认可和欣赏。
本丛书是目前国内有关本科动画教学中科目较为系统完整的理论、技法、课程及实践用书，试图集中
体现高校近几年来对动漫画教学及科研创作的经验总结和改革探索，是建立在现有条件下的较为成熟
的动画教学及科研创作等工作基础之上的。
　　本书为其中一册《动画前期制作》。
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