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内容概要

本书开始部分与它的姊妹书在某些内容上会有所重复，因为确定设计的本质时，我们需要探索为什么
设计知识是哪此的特殊，并且论证其研究的方法。
设计知识本身是不可见的，我们需从它的表现形式来探索，这就包括设计师根据他们掌握的知识画出
来的图纸，以及运用较新的计算机辅助设计所涉及的一些复杂问题。
    什么是设计师工作时运用的知识以及如何利用这些知识？
本书的每一章解决一个独特的技术问题：提供一个深入设计知识源泉的研究技术，阐述设计师如何在
手绘与计算机间的互动中发展他们的知识，提出了关于最近的设计知识本质的争议。
本书聚焦于设计师如何利用绘图交流想法，以及当设计在发展中如何“交流”，本书也阐述了有经验
的设计师与新手之间知识运用的不同，从而提出设计专业技能是可以提高的。
总之，本书建立了关于各种技术、知识和对设计的理解的布局框架。
本书适用于本科生和研究生学习使用。
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