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前言

动漫作为21世纪的朝阳产业，集艺术创意与技术制作于一体，具有巨大的发展潜力和诱人的发展前景
。
在英、美、日、韩等国，动漫产业都已经成为国民经济的支柱产业。
近年来，我国政府也高度重视动慢产业，出台了许多相关的政策，采取了大量措施扶持中国动漫产业
的发展，中国动漫产业将迎来一个全新的发展时期。
二维动画作为动漫产业重要的组成部分，它以手绘为主，是最接近绘画、最常见的一种动画形式。
以 《猫和老鼠》、《唐老鸭和米老鼠》、《狮子王》等为代表的一批二维动画作品风靡全球，深受各
国观众的喜爱。
我国的二维动画从万氏兄弟1926年完成的第一部动画片《大闹画室》算起，已经走过80多年的发展历
程，我国的二维动画曾经以其鲜明的民族风格，相继推出了《骄傲的将军》、《大闹天官》、《小蝌
蚪找妈妈》、《牧笛》等一批在世界动画界赢得“中国学派”美誉的优秀动画片，这些脍炙人口的作
品今天都已成为中国二维动画的经典。
二维动画的从业人员除了要具备良好的绘画造型能力和创作才能外，还必须熟练地掌握二维动画创作
的基本理论和技法。
为了满足市场需要，我们编写了这本《二维动画技法大全》，希望得到广大二维动画爱好者的喜欢。
由于时间仓促及编者水平有限，遗漏和错误之处在所难免，敬请专家和读者批评指正。
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内容概要

本书系统地介绍了二维动画的各种基本技法，循序渐进，涉及面广，切合实际，具有很强的实用性。
本书由六部分组成，包括动画基本知识、动画基本训练、人物转面技法、动画运动规律、原画技法、
角色设计技法等。
本书不仅适合初学者学习，也可供动画设计专业人员参考，是高校艺术设计专业及社会培训机构的首
选教材和参考书。
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章节摘录

动画是通过捕捉一系列单提动作影像并通过快速顺序播放而产生活动影像的一种艺术。
随着科学技术的飞速发展，动画制作技术不断完善和更新，动画的形式也多种多样。
从视觉角度来看，我们可以将动画分为二维动画（平而动画）和三维动画（立体动画）两种形式。
二维动画以手绘为主，是最接近绘画、最常见的一种动画形式，它深受广大观众的喜爱。
三维动画的制作与二维动画制作的原理是相通的，只足用三维建模的形式来表现动画角色、场景和道
具等。
美国的动画片《猫和老鼠》、《狮子王》，我国动画片《大闹天宫》、《骄傲的将军》等都是二维动
画的经典之作，美国动画片《海底总动员》、《玩具总动员》等都址优秀的三维动画片。
以铅笔和彩色铅笔为主，用于起稿或正式描线。
原画多用铅笔和彩色铅笔，动画多用自动铅笔，根据不同画面用不同粗细的自动铅笔，一般用直
径0.35ram或0.5ram的笔芯，如图1-7所示。
专门的动画纸或经打孔机打好孔的其他绘画用纸。
定位尺也称定位器或固定器，是在一块金属薄片片上安装有三个固定等距的定位钉，是国际标准化二
维动画绘制拍摄的定位工具。
它起到固定动画纸上的每幅画面位置统一不变的作用。
在绘制设计稿、原动画及修形等环节中都需要用到，是个很重要的工具。
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编辑推荐

《二维动画技法大全》由湖南科学技术出版社出版。
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