
第一图书网, tushu007.com
<<现代动画艺术设计分析>>

图书基本信息

书名：<<现代动画艺术设计分析>>

13位ISBN编号：9787536817852

10位ISBN编号：7536817851

出版时间：2004-5

出版时间：陕西人民美术出版社

作者：阎评/张勃编

页数：116

字数：30000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<现代动画艺术设计分析>>

内容概要

本书就动画的艺术体、现代动画的媒质载体、制作流程设计、动画常用规律及动画运动形态的分解等
内容作了详细的分析；在探讨动画基本概念的同时教给读者具体的学习和操作方法及基本技能；书中
汇积了国内外多种形式动画片的图例，用简练、平易近人的语言，易于理解的图解方式告诉读者一种
循序渐进的学习方法，对于动画专业的学生和动画设计工作者无疑会有所启迪和帮助。
   本书从文字到图例，内容丰富，实为一部有价值的动画设计参考书。
  本书为20世纪中国动画史及21世纪中国动画发展战略丛书、全国艺术科学“十五”规划国家资助课题
、高等院校艺术教材。
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